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wykonanej pod kierunkiem Pani Promotor dr hab. inz. arch. Michata Stangela

na Wydziale Architektury Politechniki $laskiej

1. Podstawa opracowania

Podstawg recenzji przedmiotowej rozprawy doktorskiej jest zlecenie Przewodniczacego Rady
Dyscypliny Architektura i Urbanistyka Politechniki Sigskiej dr hab. inz. arch. Krzysztofa Rostariskiego,
prof. Politechniki Siaskiej z dnia 18.07.2024 r.

2. Ocena uktadu rozprawy doktorskiej

Rozprawa doktorska ztozona zostata w formie manuskryptu zwartego w formacie A4,
obejmujgcego 207 stron. Tekst podzielony zostat na 6 rozdziatow. CzgsC merytoryczng zamknieto na
190 stronach. Cato$¢ zostata starannie opracowana graficznie, opatrzona ilustracjami.

Struktura pracy jest przejrzysta. Rozbudowany opis merytoryczny badan zawarty zostat w
Rozdziale | -, Wprowadzenie” (str. 4-49). Rozdziat ten obejmuje cele, zakres przestrzenny i czasowy
pracy, przyjeta metodyke, w tym opis wyjsciowych weztéw przestrzennych i aktywnosci spofecznej.
Autor stusznie uwzglednit réwniez stownik stosowanych pojec. Stan badan (Rozdz. 1.4) podzielony
zostat na czgs¢ dotyczaca kryzysow — klimatycznych, tozsamoséci i cyfrowosci (Rozdz.1.4) oraz kontekst
spoteczny - spoteczenstwo informacyijne, sieciowe i ekonomia peer—to—peer. Autor odnosi sie rowniez
do zagadnieri zwigzanych ze smart city i big data.
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Dalsza czes¢ stanu badan wprowadza nas do metody pracy — poprzez analize modelu struktury
miejskiej w powigzaniu z modelem cyfrowym, algorytmicznie — w oparciu o dane analizy miast. Odnosi
sie do referencyjnych zastosowan narzedzi analizy w badaniach Urzedu Metropolitalnego
Gornoslasko—Zagtebiowskiej Metropolii. Autor opisuje réwniez wyniki badan w zakresie Strategicznych
Obszaréw Rozwojowych Rzeszowskiego Obszaru Funkcjonalnego dla Banku Swiatowego — ze
wspotudziatem wiasnym Autora. Stan badan logicznie wyprowadza teze pracy, uzupetniong o hipotezy
i dodatkowe pytania badawcze (Rozdz. 1.5-1.6), Rozdziat zamyka synteza opisu struktury (Rozdz. 1.7).

Czesc teoretyczng, o charakterze pogitebionych badan na temat organizacji i modeli miejskich,
zawiera Rozdziat Il —, Wspéfczesne modele miast” (str. 50-78), w ktérym Autor dzieli koncepcje
zorientowane na proces na:

— modele odgdrne — m.in. miasta zwarte i 15-minutowe, urbanizm wyspowy i smart city;

—imodele oddolne — proces oriented design, urbanizm taktyczny oraz przestrzenie tymczasowe.

W podsumowaniu pojawiajg sie odniesienia do modelu wynikowego — urbanistyki platformowej
tworzonej w oparciu o modele cyfrowe.

Autor buduje ,Podstawy teoretyczne analizy” w Rozdziale Il (str. 79-107). Opisuje tutaj
strukture spoteczno—ekonomiczng jako podstawe analizy, odnoszgc sie do teorii spoteczerstwa
sieciowego Manuela Castells’a, wzbogacong o ekonomie peer—to—peer — kapitalizm platformowy,
ekonomie wspodtdzielenia i urbanizm platformowy. Opisuje wspétistnienie gidwnych przeciwienstw w
miastach, odnoszac sie do teorii sztangi i antykruchosci Nassima Taleba (2001) wyréznia gtéwne osi
kryzyséw — globalne/lokalne, syntetyczne/organiczne i cyfrowe/fizyczne. Odnosi sie do odpornosci
miejskiej, uwzgledniajagc City Resilience Index. Finalnie w czesci poswieconej metodologii i
przyporzgdkowania aktoréw i platform cyfrowych dla miasta Poznania wyprowadza synteze w zapisie
autorskiego algorytmu z uwzglednieniem efektu sieciowego i ptywow Manuela Castells’a oraz watkéw
i weztéw Kevina Lyncha.

Rozdziat IV - ,Algorytm: analiza miast sieciowych” (str. 108-131) poswiecony zostat
zdefiniowaniu algorytmu dla Poznania i dodatkowo dla Warszawy (schemat, ryc. 58). Autorski algorytm
oparto o czes¢ cyfrowq i czesé fizyczng. Przetestowano go w matej skali, korygujac i dostosowujgc
opracowane narzedzie. Nastepnie powtérzono badania dla wigkszego obszaru Poznania. Opis jest
rzetelny, pozwala przeanalizowac kolejne kroki Autora.

W Rozdziale V —,,Mesh city: wezty i wagtki” (str. 132—182) przetestowano na studiach przypadku
algorytm i skonfrontowano go z fizyczng infrastrukturg miasta, uwzgledniono badania ilosciowe i
jakosciowe. Analizy dotyczyly ustug: gastronomicznych, handlu, rozrywki (w odlegtosciach 5 i 15
minut). Badania przeprowadzone zostaty dla Poznania, Warszawy, poréwnawczo dla Wroctawia, todzi,
Krakowa i Gdaniska, a takze Londynu. Syntetyczna analiza — studium przypadku dla dzielnicy Winogrady
w Poznaniu — miata na celu sprawdzi¢ uzytecznos¢ narzedzia. Catos¢ zamknieto podsumowaniem.

Rozdziat VI — ,,Podsumowanie i wnioski” (str. 183—-190) prezentuje wnioski z badar, odnosi sie
do hipotezy oraz tez pracy, rozbudowuje dyskusje nad dotychczasowymi badaniami i nawigzuje do
dalszych krokow.

Bibliografia obejmuje 140 pozycji, anglojezycznych i polskich, wéréd nich najnowsze, datowane na
2024 r. Dodatkowo uwzgledniono spis 48 zrddet internetowych, spis rycin bedacych odniesieniem do
badan literaturowych (1-58) i badan cyfrowych z uzyciem autorskiego algorytmu (59-133), a takze 12
tabel stanowigcych opracowanie wtasne.
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3. Ocena zastosowanego piémiennictwa

Praca jest dobrze napisana. Umiejgtnos¢ wielowatkowego przeplatania dyskursu teoretycznego z
roznych dziedzin — urbanistyki, ekonomii, socjologii stanowi o dodatkowej wartoéci dysertacji.

Dysertacja zawiera 183 przypisy umieszczone na dole strony, zawierajgce odniesienia do stron
internetowych. Wiekszo$¢ przypiséw umieszczono bezposrednio w tekscie w systemie Harvardzkim,
bez przydatnego czasem przywotania stron. System zapisu finalnej bibliografii jest nieco uproszczony.
Nieliczne literéwki, w przypadku publikacji pracy, warto bytoby poprawic.

Autor, co nalezy uzna¢ za cenne, wprowadza zapisy graficzne — autorskie ryciny wigzgce
poszczegdlne watki teoretyczno—metodyczne. Niektdre z nich $§ moze nieco za bardzo syntetyczne i
moze wymagatyby dodatkowego wyttumaczenia (np. obszary I-IV w ryc. 1, czy ryc. 31). Sumarycznie
wpisujq sie we wspétczesng metodyke opisu watkéw teoretycznych i zdecydowanie podnoszg wartosé
opracowania. Ryciny ilustrujgce wyniki badan cyfrowych z uzyciem autorskiego algorytmu zostaty
dobrze przygotowane i wiaéciwie ilustrujg zaréwno proces dostosowywania narzedzia, jak réwniez
ilustrujg dalsze badania.

4. Wskazanie oraz ocena celu pracy

Zakres merytoryczny i czasowy Pracy ogranicza Autor do $rednich i duzych miast europejskich —
powyzej 500 tys. mieszkancéw. Orientacyjny zakres czasowy to 24 lata — 2000-2024. Do dalszych
badan wybiera Poznan, Warszawg i Londyn, choé nie sg one w petni poréwnywalne. Autor argumentuje
wybdr wzmozong koncentracjg aktoréw i interesa riuszy o zasiegu globalnym i obecnoscig cyfrowych
platform miejskich. Odwotuje sig do miast, ktore s3 mu znane - co dla Recenzentki wydaje sie istotne
dla dalszych badan. Finalnie w pracy przeanalizowane zostaty réwniez dodatkowo — t6dz, Krakdw,
Wroctaw i Gdansk (w obszarze dostepnosci do weztéw gastronomicznych). Badania te zostajg
pogtebione w wigkszym przyblizeniu w poznariskiej dzielnicy Winogrady, obszaru o mniejszej
ztozonosci funkcjonalne;j.

Wybor przyktadéw studialnych w pracy, jak zauwaza Recenzentka, stuzy przede wszystkim do
zobrazowania wykorzystania autorskiego algorytmu i mozliwoéci interpretacji jego powigzan ze
strukturg przestrzenng. Autor nie prowadzi prac poréwnawczych pomiedzy miastami.

W zakresie badari teoretycznych problematyka dotyka obszaréw kryzysowych — klimatycznych,
tozsamosciowych oraz cyfrowych (ryc. 7). Autor wytgcza z badan w obszarach kryzysowych - kryzys
klimatyczny, odnoszac sie przede wszystkim do kryzysu tozsamoéci i kryzysu fizycznosci (ktéry moze
trafniej bytoby okresli¢ kryzysem przestrzennym). Autor wspomina o rosngcych rozbieznodciach
pomigdzy fizyczng przestrzenia miasta a wirtualng przestrzenia aktywnosci spotecznych. Ma
Swiadomos¢, niestety stusznie, rosngcego znaczenia cyfrowych platform miejskich, finalnie kierujacych
nas w strone cyfrowego blizniaka. Kontekst kryzysu spotecznego osadza w teorii Manuela Castells’a
dot. ,Spoteczenstwa sieci”. Nurtem istotnym tej dyskusji jest réwniez ekonomia bezposrednia (peer—
to—-peer, gig economy). Jak Autor zauwaza nowe platformy cyfrowe i technologie wymuszajg na nas
koniecznos¢ urbanistycznego odniesienia.
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Autor stawia teze pracy — analiza miasta w ujeciu sieciowym, jako struktury weztéw i wqtkow, za
pomocg cyfrowych narzedzi przetwarzania duzych zbioréw danych, pozwala na uzyskanie nowej wiedzy
o ustugach w miescie, przydatnej w kontekscie miasta odpornego.

Jak réwniez uzupetnia jg o trzy hipotezy badawcze — wskazujac, ze analiza weztow i watkow
pozwala mapowac i odnalez¢ obszary o niedostatecznej jakosci lub ilosci ustug, uczytelni¢ lokalng
specyfike oferty uzytkowej, czy obszarow wymagajacych aktywizacji weztéw dla wspierania lokalnej
tozsamosci i odpornosci.

Wskazuje pie¢ celow pracy — takich jak autorska synteza wspéiczesnych uwarunkowan miejskich,
konceptualizacja modelu analitycznego na podstawie watkéw i weztow, opracowanie cyfrowego
narzedzia analitycznego dla budowy uproszczonego modelu, analiza ustug miejskich za pomocg tego
narzedzia i spekulacja na temat dalszych zastosowan narzedzia dla odpornosci miasta. Cele te nalezy
uznaé za ambitne, a jednoczesénie niezwykle interesujgce — poprzez zaktadane przez Autora powigzania
watkow rzeczywistosci cyfrowej (sieciowej) z rzeczywistym miastem.

5. Zastosowane metody badawcze
Wéréd metod badawczych Autor wykorzystuje w badaniach teoretycznych studia literaturowe.

Do badan érodowiska miejskiego Autor stosuje szereg metod i technik badawczych, w tym analizy
cyfrowg i mapowa — z wykorzystaniem narzedzi CASD i platform mapowych (Google Maps). W analizie
big data w obszarach dotyczacych weztéw i watkow miejskich stosuje analityczne narzedzia cyfrowe z
obszaru Social Media Analysis. Tutaj réwniez badania wspiera przez wiasne algorytmy, dostgpne w
systemie open skrypty python i inne narzedzia do analizy medidw spotecznosciowych (jak interfejs API).

Tworzy réwniez wiasne narzedzie — autorski algorytm — skrypt w jezyku python — finalnie
stanowigcy giéwny instrument analizy badawczej. Algorytm uwzglednia badania ilosciowe i
jakosciowe. Czes¢ cyfrowa algorytmu uwzglednita analizg¢ wybranych funkcji, w tym gastronomii,
handlu i rozrywki. Autor nie uwzglednit funkcji pracy, ze wzgledu na zmieniajace sie modele,
aktywnosci zawodowych. Czes¢ fizyczna algorytmu uwzglednita — place, landmarki i siatki ulic. Autor
zastosowat studia przypadkéw obszaréw urbanistycznych badanych w wybranych przyblizeniach.
Poszukiwania prowadzone sg w oparciu o stowa kluczowe w algorytmie cyfrowym przez Google Maps.
Analiza funkcjonalna dotyczy: gastronomii, handlu i rozrywki. Analiza przestrzenna wykorzystuje dwa
zakresy wielkosci:

— dostepnoé¢ 15—-minutowa badana jest w obszarze 22 x 22 km,

— zasieg dostepu 5-minutowego w obszarze 7,5 x 7,5 km.

Autor przeprowadzit poglebiong analize ustug gastronomicznych dla obszaru Warszawy (w
zakresie 15 minut dostepnosci, dla obszaru 22 x 22 km) oraz dla Poznania (w zakresie 5 min.
dostepnosci dla obszaru 7,5 x 7,5 km). Obszarem badan poréwnawczych jest Wroctaw, todz, Krakow
i Gdansk oraz dodatkowo Londyn.
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Badanie ustug handlowych, z wykorzystaniem stow kluczowych i narzedzia opartego o dane
Google Maps, moze rodzi¢ pewne watpliwosci. Inne oddziatywanie na struktury miasta maja sklepy
wielkopowierzchniowe, inne handel detaliczny. Ich wielkoé¢ moze generowac réwniez wptywac na
oceng jakosciowa. Z tego wzgledu decyzje Autora o limitacji elementéw badan, poprzez bardziej
Precyzyjne hasta: sklep, piekarnia, Czy Zywnos¢ organiczna, nalezy uznac za stuszng. Tutaj mozna mie¢
nadzieje, ze algorytm w przysztosci bedzie mégt sprostaé réwnies bardziej skomplikowanym
wymaganiom (na razie jest to ograniczenie). Finalnie zaprezentowane wyniki badar dotycza: Poznania
= w dostgpnosci — 15 min (22x22 km) i 5 minut (7,5x7,5 km) uwzgledniajac hasta — sklep, piekarnie i
Zywnosc organiczna, oraz Wa rszawy — piekarnie i zywnos¢ organiczna.

Badania ustug rozrywki réwniez ograniczono na potrzeby narzedzia — uwzgledniajac: bary, kluby,
sztuke (galerie i sklepy) / teatr a takze place zabaw. Analizy ustug tego typu wykonano dla Poznania i
Warszawy (tutaj przebadano place zabaw).

Przyblizonym studium przypadku staty sie Winogrady w Poznaniu, analizowane szczegdtowo w skali
dzielnicy w obszarze 7,5x7,5 km o dostepnosci 5 minut. Wyniki badan poréwnano z MPZP i analizg
widokdw ulic wykazujac miejsca niedoboréw.

6. Omowienie wynikéw badari

Autor wykorzystuje kognitywny model struktury Miasta Obrazu Kevina Lyncha, rozwijajac go o
watki typologii klastrow, bytéw miejskich (urban being) i komérek (urban cell) Robina Rennera (2018).
Z modelu Lyncha wyprowadza dwa najwazniejsze elementy struktury fizycznej i cyfrowej: watki
(thread) i wezty (nodes). Autor prowadzi swoje badania wykraczajac poza klasyczne watki analizy
przestrzennej — odnoszac sie do weztow przestrzennych — landmarkéw, placéw i elementéw
infrastruktury miejskiej. Naktada na nie efekt sieciowy i ptywéw Manuela Castells’a.

W rozdziale wstepnym Autor odnosi sie rowniez do ztozonej typologii weztéw spofecznych -
dynamicznych aktoréw miejskich, zrzeszonych we wspolnoty aktoréw oddolnych, weztéw
dynamicznych i cyklicznych (jak imprezy), wezty hubowe, back-endowe, watki statyczne, emergentne
(réwniei z poszerzonej rzeczywistosci), tematyczne, organiczne, historyczne i turystyczne, a takie
dynamiczne wezly i watki w ramach eksperymentalnego zarzgdzania miastem. Watki te Wnoszg nowa
perspektywe badawczg, szkoda, ze zagubiong w procesie dalszych badan.

Autor proponuje finalnie wiasny model badawczy ktéry integruje parametryzacje weztéw i
watkéw (w obszarze $wiatowych osi kryzyséw) z mapowaniem i analizg relacji w strukturze (model,
Ryc. 30). Obszary badan prowadzi w srednich i duzych oérodkach miejskich (europejskich). Wyniki
badan dla Londynu odbiegaja od pozostatych, ale mozna przyjac, ze ich funkcjg byto zobrazowanie
wykorzystania narzedzia dla obszaréw o duzym natezeniu ustug.

Autorskie narzedzie — algorytm oparty zostat na analizie danych. Koncepcja rozwija wyniki badan
z wykorzystaniem analizy objetoéciowej (Bruyns, Higgins, Nel 2020), uwzglednia konfiguracje
przestrzenne i relacje sieciowe i przede wszystkim strukture funkcjonalng i tozsamosci — finalnie
funkcjonowanie wspotczesnego spoteczeristwa sieciowego.

Autor siega tutaj do wiasnego doswiadczenia, prac ktére prowadzit w ramach zespotu na zlecenie
Banku §wiat0wego. Badania dotyczyty Strategicznych Obszaréw Rozwojowych Rzeszowskiego Obszaru
Funkcjonalnego. Autor petnit funkcje eksperta urbanistycznego. Czeé¢ opracowari modelowych
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opracowat samodzielne (str. 43—44) wigzac analizy i narzedzia cyfrowe powigzane z konwencjonalnym
planowaniem.

Wypracowany przez Autora algorytm jest wynikiem analiz teoretycznych. Narzedzie byto rowniez
dostosowywane i testowane w eksperymentalnym procesie badawczym, co zostato opisane
szczegotowo w Rozdziale IV. Wyniki badan iloéciowych wydaja sie przejrzyste. Ocena jakosciowa
widoczna jest gtéwnie w badaniach dot. gastronomii (uwzglednia rozkiad cenowy). W odniesieniu do
ustug handlu i rozrywki wydaje sie mniej czytelna.

Badanie dotyczy struktury urbanistycznej, ktora zostata zanalizowana poprzez wyszukiwarki
komercyjne (z uzyciem stow kluczowych) — co oczywiscie moze wplywaé na obiektywizacjg wynikow —
o czym Autor stusznie wspomina. Prezentowane w pracy wyniki wydaja sie obiecujace — wskazujac na
mozliwosci aplikacyjne — jak uzupetnianie struktury o wybrane funkcje, czy wigzanie wspdinych
watkdw. Autor bardzo stusznie konkluduje, ze dla rzetelnej interpretacji danych mapa wynikowa
wymaga konfrontacji z mapg klasyczng i struktura zabudowy miasta. Zaproponowany przez Autora
algorytm, to narzedzie wspomagajace proces analizy i planowania, ale jak jest tego swiadomy sam
Autor — nie moze by¢ przyjety automatycznie.

Kontekst badar jest niezwykle obszerny. Wiele watkow dotyczacych elementéw przestrzennych
mozna by poszerzy¢, jak chocby wielkosci i odlegtosci dla dostepu 5 i 15-minutowego, zdefiniowanego
do 400 x 400m i 1200 x 1200m, cho¢ zadne z powyzszych nie musi by¢ traktowane jako meritum badan
- bo przeciez moze by¢ dodatkowo ustawione w ramach algorytmu. Narzedzie pokazuje luki w tkance
i jej dysfunkcje. Powigzania faktycznie obrazujg obecne lub przerwane watki przestrzenne. W
podsumowaniu umknety nieco relacje w stosunku do weztéw transportu, powigzania pomigdzy
réznymi funkcjami i ich skala. Dalszej dyskusji mozna podda¢ réwniez problematyke powigzania
wynikdw z konkretnymi modelami ksztattowania miasta. Zdaniem Recenzentki interpretacja wynikow
badan prowadzi nie tylko do wypetniania luk, ale moze wpltywaé¢ na $wiadome stosowanie
urbanistycznych modeli — policentrycznych, opartych na weztach transportu szybkiego (TOD), czy
wreszcie koncepcji miasta 15-minutowego (koncepcji, ktora moze by¢ traktowana réwniez jako

rozproszona).

W odniesieniu do narzedzi cyfrowych, Autor wskazuje na potencjat narzedzia ktorym jest
Google Maps i interfejs AP, ale wyraza rowniez pewne obawy ptynace z jego wykorzystania —w tym
brak transparentnosci irédta zwigzany z mozliwym uzyciem algorytméw pozycjonujacych.
Ograniczenia rodzi réwniez dobér stow kluczowych. W dalszych krokach badawczych Autor uwzglednia
mozliwosci rozbudowy algorytmu. Recenzentka zacheca do dalszego pogtebienia badan w obszarach
powigzan cyfrowych watkéw i weztow sieciowych z przestrzennymi, w tym sieci przestrzeni
publicznych.

Chociaz w podsumowaniu zabrakfo informacji o zrealizowaniu celéw badan, Recenzent
stwierdza, ze zostaly one zrealizowane. Sam Autor precyzyjnie odniost sie do realizacji pozostatych
elementéw — do pytari badawczych / hipotez i tezy pracy, potwierdzajac ich stusznos¢.

7. Nieprawidiowosci

W pracy nie zauwazono nieprawidtowosci. Wspomniane w pracy nieliczne uwagi recenzenta maja
na celu rozwiniecie dyskusji nad skadinagd bogata merytorycznie i badawczo problematyka.
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8. Oryginalnos¢ rozwigzania problemu naukowego — uzasadnienie wniosku o wyrédznienie

Dysertacja, w obszarze watkéw teoretycznych wyrazonych poprzez autorski eksperymentalny
algorytm, jest niewatpliwie duzego formatu. Autor swobodnie porusza sie wéréd najnowszych teorii
urbanistycznych, taczac je z watkami ekonomii, badarn w zakresie BIG data, analiz i modeli
ekonomicznych, a takze osadzajac je w sieciach (weztach spotecznych).

Ta interdyscyplinarnos¢ jak najbardziej miesci sie w badaniach wspoétczesnej urbanistyki. Wyniki
pokazujg, jak wspdtczesne planowanie jest pojemne i coraz bardziej zalezne od innych czynnikéw, poza
przestrzennymi. Juz nie tylko czynnikdw ekonomicznych, spotecznych, ale réwniez cyfrowych — w
kontekscie dynamicznie rozwijajacej sie perspektywy przenoszenia aktywnosci na pfaszczyzny
wirtualne.

Ta praca nie powstataby w jej obecnym ksztalcie, ale réwniez nie wniostaby tak interesujgcych,
wskazanych wczesniej watkow — gdyby nie doswiadczenie badawcze i eksperckie jej Autora.
Problematyka miast w kryzysie stanowita watek zainteresowar juz na poziomie pracy magisterskie;j.
Pdzniejsze doswiadczenia zawodowe jako eksperta Banku Swiatowego przyczynity sie niewatpliwie do
zbudowania dojrzatego, indywidualnego spojrzenia na procesy ksztattowania miast. Badania te
zakoniczyt jako starszy specjalista z zakresu urbanistyki.

Nadrzednym watkiem teoretycznym pracy jest napiecie pomiedzy ,fizycznym i cyfrowym”
kontekstem, wobec kryzysu utraty tozsamosci. Autor formutuje trzy osie tych kryzyséw: fizyczno—
cyfrowe, lokalno—globalne i naturalno—syntetyczne — jako punkt odniesienia do sieci miejskiej.
Wzbogaca je o najnowsze watki teorii Nassima Taleba i jego koncepcji antyktuchosci czy teorii sztangi.
Gdzie$ w tle toczy sie dyskusja wokot tzw. czarnego tabedzia dla dziatarn w kontekscie miasta, wskazujac
na nowe obszary rozwoju, odchodzgc by¢ moze od sztywnej idei miasta odpornego.

Kultowa juz trylogia Manuela Castells’a (w tym ,Spoteczenstwo sieci” i ,Sita tozsamosci”) méwita
o zwigzkach miedzy procesami miejskimi, a dynamikg struktur spotecznych - znajdujgc swoje
odniesienie do przestrzeni przeptywow i przestrzeni miejsc. W 1996 roku profetycznie wzbudzata
niepokdj — dzisiaj jest to juz przedsionek rzeczywistosci.

Autor okresla swoje badania jako eksperymenty przestrzenne i dyskurs teoretyczny — dotyczacy
watkow kryzysowych, spofeczenstwa sieciowego i informacyjnego w miastach cywilizacji zachodniej —
ktére przebadane zostaty w wybranych europejskich civitas. Narzedzie jest transferowane, skalowalne
— moze by¢ stosowane w wybranych obszarach miejskich.

Autorski algorytm Piotra Kaminiskiego ma mozliwosci przebudowy i mozna wyrazi¢ nadzieje ze
pozwoli pogtebi¢ badania pomiedzy przestrzenig wirtualng, a rzeczywistg, sprobuje odnalezé zwigzki
pomiedzy nimi, tak aby staly sie narzedziem stuzgcym dla zgubionego pomiedzy nimi cztowieka.
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9. Podsumowanie

Recenzentka stwierdza, ze przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska mgr inz. arch.
Piotra Kaminskiego pt. Mesh city — cyfrowa strategia analizy przestrzennej miasta w spofeczenstwie
sieciowym — spetnia wymogi ustawowe, zgodne z obowigzujgcymi aktami prawnymi w szkolnictwie
wyiszym na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

Recenzowana praca doktorska zgodna jest ze standardami pracy doktorskiej w naukach
inzynieryjno—technicznych, dyscyplinie naukowej — architektura i urbanistyka. Autor wykazat sie
wiedzg teoretyczng i wykazat implikacyjny charakter swoich badani, udowadniajgc umiejetnosc
samodzielnego prowadzenia pracy naukowej.

W razie przyjecia obrony Recenzent wnioskuje takie o wyréznienie rozprawy doktorskiej.

Drihab.nz. anch. Kinga Racon- Leja, prof. PK
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