ZALACZNIK

do uchwaty nr 85/2020 Senatu Politechniki Slaskiej

z dnia 28 wrzesnia 2020 .

(ZAEACZNIKNR 3.2

do uchwaty nr 71/2019 Senatu Politechniki Slaskiej
zdnia15lipca 2019r.)

Program studiow

Kierunek studiow:

architektura wnetrz

Poziom studiow:

studia drugiego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Formy studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestrow: 4 semestry
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidow: 120 ECTS
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Kierunek studiéw jest przyporzadkowany do dyscyplin:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (90%) - dyscyplina
wiodaca
architektura i urbanistyka (10%)

taczna liczba godzin zajec:

1110

taczna liczba punktéow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia:

62 ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny
nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne:

5ECTS

Wymiar oraz liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢c w ramach
praktyk zawodowych:

3 miesigce
NECTS

Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

Praktyka projektowa odbywana jest zgodnie z procedurg P-AR-4-2.
Realizacja praktyki w biurze projektowym. Wykaz biur projektowych
znajduje sie w Katedrze RAr-4.

Efekty uczenia sie

Kod sktadnika opisu PRK
Uniwersaln Charakterystyki drugiego
e stopnia efektow uczenia sie
Symbol Zaktadane efekty uczenia sie charakt.ery Dia d2|.e dziny
styki Ogélne sztuki/ dla
pierwszego (s) kompetencji
stopnia inzynierskich
(V) (Sll/Sinz.)
Wiedza: zna i rozumie
K2P_WO01 poszerzone zagadnienia z zakresu historii sztuki, wzornictwa i architektury P7U_W P7S_WG TAK
K2P_W02 poszerzone zagadnienia dotyczace materiatow i technologii stosowanych P7U_W P7S_WG TAK
w architekturze wnetrz oraz ich nowych zastosowan
K2P_W03 poszerzong problematyke w zakresie taczenia materiatéw oraz tworzenia P7U_W P7S_WG TAK
form spojnych funkcjonalnie, konstrukcyjnie i estetycznie
K2P_WO04 poszerzong problematyke dotyczaca materiatéw budowlanych i technologii P7U_W P7S_WG TAK
stosowanych w budownictwie
K2P_W05 poszerzong problematyke dotyczacq dziatan przestrzennych w sztuce oraz P7U_W P7S_WK TAK
termindw dotyczacych wspotczesnych dziatan w sztuce
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K2P_W06 poszerzong problematyke odnoszaca sie do kontekstu historycznego P7U_W P7S_WK TAK
i kulturowego sztuk plastycznych oraz ich zwiazku z innymi dziedzinami
wspotczesnej kultury i zycia spotecznego

K2P_WO07 poszerzong problematyke z zakresu konserwacji oraz modernizacji i adaptacji P7U_W P7S_WG TAK
wnetrz i obiektow zabytkowych

K2P_W08 szczeg6towe zagadnienia w zakresie technik warsztatowych i realizacji prac P7U_W P7S_WK TAK
artystycznych zwigzanych z architekturg wnetrz, w tym zasad ochrony
wtasnosci i prawa autorskiego

K2P_W09 poszerzong problematyke w obszarze projektowania i funkcjonowania P7U_W P7S_WG TAK
przestrzeni wystawienniczych

K2P_W10 problematyke w zakresie wybranych zagadnien architektury i urbanistyki P7U_W P7S_WK TAK

K2P_W11 szersza problematyke z dziedziny nauk o zdrowiu i kulturze fizycznej P7U_W PISWG | -

K2P_W12 stownictwo, struktury leksykalne i gramatyczne w stopniu pogtebionym, P7U_W P7S_WG TAK
w zakresach ogélnotechnicznym oraz specjalistycznym, zwigzanym
z architekturg wnetrz

Umiejetnosci: potrafi

K2P_U01 w sposOb zaawansowany wyraza¢ koncepcje w formie rysunkow i modeli P7U_U P7S_UW TAK
przestrzennych na uksztattowanym podtozu wyobrazni i intuicji

K2P_U02 w sposdb zaawansowany stosowaé kolor we wnetrzu, dobieraé i zestawia¢ P7U_U P7S_UW TAK
kompozycje barwne, stosowac kody barwne

K2P_U03 Swiadomie  ksztattowa¢ przestrzenie, taczace wartosci formalne, P7U_U P7S_UW TAK
konstrukcyjne, uzytkowe i estetyczne

K2P_U04 w sposOb zaawansowany stosowaC w pracy projektowej technologie P7U_U P7S_UW TAK
informacyjne zwigzane z architekturg wnetrz

K2P_U05 w spos6b zaawansowany kreowac wnetrza w okreslonym stylu P7U_U P7S_UW TAK

K2P_U06 rozwigzywac zadania z zakresu modernizacji i adaptacji wnetrz P7U_U P7S_UW TAK

K2P_U07 krytycznie i merytorycznie ocenia¢ wtasng prace na podstawie poszerzonej P7U_U P7S_UK TAK
wiedzy teoretycznej dotyczacej aktualnych dziatan przestrzennych w sztuce
i architekturze, w tym prowadzi¢ debate

K2P_U08 samodzielnie i w zespole rozwigzywa¢ zadania projektowe na poziomie P7U_U P7S_UW TAK
zaawansowanym, faczace wartosci formalne, uzytkowe, konstrukcyjne
i artystyczne oraz uwzgledniajace szeroko rozumiany kontekst

K2P_U09 postugiwac sie rozwinietym indywidualnie warsztatem artystycznym bedac P7U_U P7S_UO TAK
przygotowanym do podejmowania wiodacej roli w zespole projektowym

K2P_U10 kreowac przestrzenie na podstawie analizy fragmentu przestrzeni miejskiej P7U_U P7S_UK TAK
wrazz jej podstawowymi elementami kompozycji, napie¢, wzajemnych relacji,
symboli, znakow

K2pP_Un przygotowa¢ rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne, P7U_U P7S_UK TAK
z wykorzystaniem podstawowych ujec¢ teoretycznych, a takze roznych zrodet

K2P_U12 kompleksowo rozwigzywa¢ problemy projektowe dotyczace elementow P7U_U P7S_UW TAK
wyposazenia wnetrz oraz mebli

K2P_U13 wykorzystywa¢ umiejetnosci warsztatowe nieodzowne w pracy architekta P7U_U P7S_UW TAK
wnetrz

K2P_U14 w petni dostosowaC zakres wysitku fizycznego oraz wypoczynku do P7U_U P7S.UU | -
mozliwosci i potrzeb wtasnych organizmu

K2P_U15 korzystac ze zrodet obcojezycznych, a takze - w formie ustnej i pisemnej - P7U_U P7S_.UK | -
swobodnie przekazywa¢ w jezyku obcym wiedze w zakresie architektury
wnetrz

Kompetencje spoteczne: jest gotow do

K2P_KO1 realizacji wiasnych koncepcji projektowych poprzez wykorzystanie P7U_K P7S_KK TAK
rozwinietej osobowosci artystycznej

K2P_K02 kreatywnego udziatu w estetycznym ksztattowaniu przestrzeni P7U_K P7S_KR TAK

K2P_K03 do odpowiedzialnego ksztattowania przestrzeni wnetrz, a takze do P7U_K P7S_KO TAK
samodzielnego podejmowania dziatan w zakresie rozwigzywania zadan
projektowych, takze w sposob przedsiebiorczy

K2P_K04 podejmowania $wiadomych decyzji w zakresie wyboru konstrukcji oraz formy P7U_K P7S_KR TAK
do zrdznicowanych uwarunkowan projektowych

K2P_K05 inicjowania pracy w zespole PUK | = |

K2P_K06 do pogtebionej refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych P7U_K P7S_KK TAK
aspektéw dotyczacych architektury wnetrz

K2P_K07 podejmowania niezaleznych decyzji i posiada zdoIno$¢ ciagtego podnoszenia P7U_K P7S_KK TAK
swoich kwalifikacji

K2P_K08 $wiadomego i popartego doswiadczeniem wykorzystywania mechanizmow P7U_K P7S_KK TAK
psychologicznych, wspomagajacych podejmowane dziatania

K2P_K09 podejmowania krytycznej oceny zjawisk przestrzennych P7U_K P7S_KK TAK

K2P_K10 wykorzystania umiejetnosci taczenia wartosci formalnych, uzytkowych oraz P7U_K P7S_KK TAK

konstrukcyjnych
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K2P_K1 Swiadomego komunikowania si¢ oraz umiejetnego dziatania na rzecz P7U_K P7S_KO TAK
spofeczenstwa
K2P_K12 otwartoscii gotowosci do wspotdziatania oraz wspotpracy interdyscyplinarnej P7U_K P7S_KK TAK
K2P_K13 do podejmowania i rozwigzywania ztozonych zadan projektowych P7U_K P7S_KK TAK
K2P_K14 dokonywania wyboru stosownej do wtasnych predyspozycji formy aktywnosci P7U_K P7S.KO | -
oraz podejmowania aktywnosci fizycznej przez cate zycie
Zajecia
L.p. Nazwa zajec lub grupy zajec Liczba Efekty
punktow uczenia Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia si¢
ECTS sie
(symbole)
1 Jezyk obcy 4 K2P_W12, | Poszerzenie posiadanej znajomosci jezyka obcego ogdlnego o umiejetnos¢
K2P_UM, postugiwania sie stownictwem specjalistycznym, charakterystycznym dla
K2P_U15, | danejdziedziny, zgodnie z kierunkiem studiow.
K2P_K11
2 Wychowanie fizyczne K2P_W1, | Troska o zdrowie i rozumienie aktywnosci ruchowej o charakterze
K2P_U14, | rekreacyjnym i sportowym. Poznanie znaczenia sportdw zespotowych
K2P_K14 | isportow indywidualnych.
3 Historia architektury wnetrz 2 K2P_WO1, | Zapoznanie z podstawowymi tendencjami w rozwoju architektury wnetrz
i mebli K2P_W06, | historycznych wraz z ich wyposazeniem ruchomymi (meble) w starozytnosci,
K2P_W12, | $redniowieczu oraz w epoce nowozytnej do konca XIX w.
K2P_K08,
K2P_K09
4 History of interior design and 2 K2P_WO1, | Zapoznanie z podstawowymi tendencjami rozwoju architektury wnetrz
furniture K2P_W06, | historycznych wraz z ich wyposazeniem ruchomym (meble) czasow
K2P_W12, | najnowszych: XX i XXI wieku.
K2P_K08,
K2P_K09
5 Zagadnienia sztuki 2 K2P_WO01, | Poszerzenie wiedzy z zakresu znajomosci zjawisk sztuki wspotczesnej, wiedzy
wspotczesnej K2P_WO05, | dotyczacej materiatow i technik stosowanych w sztukach plastycznych,
K2P_W06, | wyrobienie umiejetnosci zwigzanych z dziataniami przestrzennymi w sztuce,
K2P_UO7, | poszerzenie wiedzy na temat kontekstow kulturowych sztuki.
K2P_K09
6 Chosen aspects of modern 2 K2P_WO05, | Rozwijanie umiejetnosci logicznego powiazania zjawisk w sztuce
art. K2P_WO07, | wspodtczesnej, przygotowanie do samodzielnego formutowania sadéw na
K2P_W10, | temat zagadnien sztuki wspotczesnej - dyskurs o sztuce w $wiatowej historii
K2P_U07, | sztuki: postmodernizm i dekonstrukcja w teorii i praktyce.
K2P_K06
7 Rysunek kreacyjny 4 K2P_W08, | Umiejetne wykorzystanie warsztatu rysunkowego do realizacji autorskich
K2P_UO1, | realizacji plastycznych, taczenie rysunku z innymi technikami, poszukiwanie
K2P_U09, | wiasnych rozwigzan formalnych.
K2P_K01
8 Kreacja przestrzenna 4 K2P_WO08, | Realizacja zaréwno dziet jak i sytuacji artystycznych, ktére cechuje
K2P_UO1, | oryginalno$c¢ i profesjonalizm od poczatkowych szkicéw az po efekt kocowy
K2P_U07, | w postaci instalacji z uzyciem medium fotograficznego.
K2P_U10,
K2P_KO1
9 Zagadnienia koloru i 4 K2P_W03, | Opracowywanie projektow kolorystyki wybranej elewacji oraz wnetrza
malarstwa w architekturze K2P_WO06, | architektonicznego w podstawowych gamach barwnych. Zadanie stanowia
K2P_U02, | zaréwno wersje w ograniczonej jak i rozbudowanej skali barwnej i walorowej.
K2P_U10,
K2P_K03
10 Kreacja cyfrowa 4 K2P_WO05, | Nabycie wiedzy o technicznych i kulturowych aspektach medidw cyfrowych
K2P_W08, | oraz Cwiczenie mozliwosci uzycia narzedzi i Srodowisk cyfrowych
K2P_U04, | (wspomaganie komputerowe, CAM, multimedia, cyberprzestrzen, architektura
K2P_UQ07, | wirtualna)w celu kreowania przestrzeni architektonicznej.
K2P_U09
n Animacja komputerowa 2 K2P_W08, | Cwiczenie umiejetnosci budowania tréjwymiarowych modeli obiektow
K2P_UO4, | architektonicznych do stosowania w animacjach komputerowych
K2P_U09, | idynamicznych wizualizacjach.
K2P_U13,
K2P_K08
12 Wyposazenie techniczne 1 K2P_W03, | Poznanie uwarunkowan przeksztatcaniai wprowadzania nowego wyposazenia
budynkéw K2P_WO04, | technicznego budynkéw oraz zmian wybranych elementéw konstrukcji
K2P_U08, | budynkéw przebudowywanych.
K2P_K03,
K2P_K13
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13 Zagadnienia prawa 1 K2P_W07, | Wprowadzenie w zagadnienia przepiséw ustawy ,Prawo budowlane” oraz
budowlanego K2P_W10, | przepisow zwigzanych. Wskazanie procedur administracyjnych dotyczacych
K2P_um, projektowania wnetrz, zmiany sposobu uzytkowania (adaptacji) oraz przy
K2P_K03, | projektowaniu obiektdw wpisanych do rejestru zabytkow.
K2P_K12
14 Projektowanie architektury 8 K2P_WO03, | Projekt zespotu wnetrz wybranego lub wskazanego obiektu, w kontekscie tego
wnetrz 1(moduty A i B) K2P_U02, | istotnego problemu lub w kontekscie odpowiedzi na zadane hasto; projekt -
K2P_UQ3, | etiuda inspiracyjna.
K2P_U08,
K2P_K10
15 Projektowanie architektury 8 K2P_W02, | Blok tematéw projektowych, ktérych adresatem sa wybrane grupy
wnetrz 2 (moduty A i B) K2P_W03, | uzytkownikow, o cechach szczegdlnych, np.: dzieci w wieku do 6 lat, osoby
K2P_U02, | w wieku bardzo zaawansowanym, osoby z zaburzeniami zdrowia fizycznego
K2P_U03, | lub psychicznego itp.
K2P_U08
16 Projektowanie architektury 10 K2P_W02, | Blok tematéw projektowych odnoszacych sie do kreacji przestrzeni wnetrz,
wnetrz 3 (moduty A i B) K2P_W03, | ktore poprzez twdrcze poszukiwania form i struktur architektonicznych
K2P_U02, | prezentuja mnogosc znaczen.
K2P_U03,
K2P_K06
17 Projektowanie mebli (moduty 5 K2P_W02, | Projekt siedziska, mebla z przeznaczeniem do produkcji seryjnej. Wedtug
AiB) K2P_WO03, | wytycznych producenta mebli.
K2P_U08,
K2P_U12,
K2P_K02
18 Modernizacja i adaptacja 5 K2P_W08, | Zapoznanie z teorig (wyktady, egzamin) i praktyka (projekt) modernizacji
wnetrz zabytkowych (moduty K2P_WO07, | iadaptacji wnetrz zabytkowych.
AiB) K2P_U05,
K2P_U0S,
K2P_K12
19 Projektowanie wystaw 5 K2P_WO09, | Przygotowanie stuchaczy do podejmowania zadan projektowych w zakresie
(moduty AiB) K2P_U01, | wystawiennictwa na wyzszym (problemowym) poziomie.
K2P_U03,
K2P_U13,
K2P_K04
20 Projektowanie 5 K2P_W04, | Cwiczenie umiejetnosci  samodzielnego  projektowania  obiektu
architektoniczne (moduty A i K2P_W10, | architektonicznego o nieskomplikowanym programie funkcjonalno-
B) K2P_U08, | uzytkowym, z uwzglednieniem zagadnien kontekstu urbanistycznego.
K2P_U10,
K2P_K04
21 Wprowadzenie do pracy 2 K2P_W03, | Przygotowania w zakresie realizacji projektowych z zakresu sztuk
dyplomowej magisterskiej K2P_WO04, | projektowych, samodzielnie okreslenie obszaru zainteresowan projektowych,
K2P_U08, | ktdre beda stanowi¢ podstawe do sformutowania tematu pracy dyplomowej
K2P_K03, | magisterskiej; zebranie materiatu wyjsciowego do pracy dyplomowe;j.
K2P_K13
22 Praca dyplomowa 18 K2P_WO03, | Zatozenia zadania pozwalaja na zdefiniowanie tematoéw problemowo tak, aby
magisterska K2P_U08, | nie tylko eksponowac indywidualne preferencje artystyczne i projektowe, ale
K2P_um, réwniez sktania¢ do szerokiego wtaczania watkéw badawczych, studialnych
K2P_KO03, | w zakres pracy.
K2P_K07
23 Praktyka zawodowa n K2P_UO7, | Realizacja praktyki w biurze projektowym. Uczestniczenie w projektach
K2P_U13, | prowadzonych przez zaktad pracy, w ktérym odbywa sie praktyke.
K2P_K05,
K2P_K12,
K2P_K13
24 Wyktad wybieralny 1 1 K2P_W02, | Zapoznanie z problematyka zwiagzang z projektowaniem wnetrz w obiektach
K2P_U08, | specjalnego przeznaczenia np.: sakralnych, stuzby zdrowia, terminali.
K2P_K07
25 Wyktad wybieralny 2 1 K2P_U11, | Poznanie podstawowych zagadnien filozoficznych i etycznych, rozumienie
K2P_K06, | probleméw podejmowanych przez etykéw i filozoféw, umiejetnosc
K2P_KO7 | rozpoznawania problemdw etycznych.
26 Wyktad wybieralny 3 1 K2P_W02, | Wprowadzenie do zagadnien projektowania przestrzeni miejskie;j.
K2P_W04,
K2P_U10
21 Projekt wybieralny 1 4 K2P_W10, | Réwnolegtos¢  ksztatcenia  projektowego  integrujagcego  zdolnosci
K2P_U01, | iumiejetnosci kreacyjne (koncepcje artystyczne) na rowni z umiejetnosciami
K2P_U03, | techniczno-realizacyjnymi: projekt detalu architektonicznego, projekt detalu
K2P_U09, | urbanistycznego.
K2P_K02
28 Projekt wybieralny 2 4 K2P_W06, | taczenie wartosci formalnych artystycznych i uzytkowych, uwzgledniajacych
K2P_W08, | kontekst, odwotujacych sie do $wiadomego ksztattowania formy, na poziomie
K2P_U08, | zaawansowanym: projekt formy uzytkowej, projekt grafiki uzytkowe;j.
K2P_U10,
K2P_K10
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Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych

przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Nazwa sposobu weryfikacji
i oceny efektow uczenia si¢

Opis sposobu weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Prace etapowe

Prace wykonywane przez studenta w trakcie studiow: projekty realizowane indywidualnie lub zespotowo (plansze
projektowe, modele, prototypy), realizacje artystyczne, prezentacje w formie ustnej i/lub multimedialnej, eseje,
case studies, klauzury, kolokwia.

Egzaminy z przedmiotu

Egzamin ustny lub pisemny, ktory moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej.

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng na podstawie sprecyzowanych kryteriow i okreslonych sktadowych. Uzasadnienie oceny.

Proces dyplomowania

Praca dyplomowa (magisterska) ma charakter projektu. Oceniana przez jest promotora i recenzenta.

Praktyki zawodowe

Efekty uczenia sie uzyskiwane przez praktyki zawodowe (3 miesigce) sg istotnym elementem koncepcji
ksztatcenia na profilu praktycznym. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie z requlaminem praktyk i okreslonymi
warunkami zaliczenia.

Wymiana miedzynarodowa
studentow

Wymiana miedzynarodowa studentéw Informacje od studentdw dotyczace posiadanej wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych wobec realizacji analogicznych programéw ksztatcenia w ramach pobytu
w uczelniach partnerskich (najczesciej ERASMUS).

Osiagniecia kot naukowych

Informacja uzyskiwana przez ocene $rodowisk zewnetrznych oraz recenzje zewnetrzne (konkursy, wystawy,
warsztaty, wystapienia na konferencjach, nagrody).
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