ZAYACZNIKNR 2
do uchwaty nr 42/2021 Senatu Politechniki Slaskiej

z dnia 28 czerwca 2021r.

(ZALACZNIK NR19.1

do uchwaly nr 71/2019 Senatu Politechniki Slaskie]
zdnia 15 lipca 2019r.)

Program studiow

Kierunek studidw:

Informatyka

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

Praktyczny

Formy studiow:

Studia stacjonarne
Studia niestacjonarne

Liczba semestrow: 7
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow: | 210 ECTS
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: Inzynier

Kierunek studiéw jest przyporzadkowany do dyscyplin:

Informatyka techniczna i telekomunikacja (70%) - dyscyplina wiodaca
Matematyka (30%)

taczna liczba godzin zajec:

Studia stacjonarne: 2115 godzin dydaktycznych + 6 miesiecy praktyki zawodowej
Studia niestacjonarne: 1185 godzin dydaktycznych + 6 miesiecy praktyki zawodowej

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli ~ akademickich  lub  innych  osdb
prowadzacych zajecia:

Studia stacjonarne: 105 ECTS
Studia niestacjonarne: 62 ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiow

przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin SECTS

innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki

spoteczne:

Wymiar oraz liczba punktéow ECTS, jakg student musi 6 miesiecy (30 ECTS)

uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:

Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

Praktyka organizowana jest na zasadach okreslonych w Regulaminie studenckich
praktyk zawodowych Politechniki Slaskiej. Odbywana jest w firmach sektora IT lub
dziatach IT na stanowiskach odpowiadajacych branzowym standardowym
korporacyjnym. Schemat praktyk opracowany jest przy szczegdlnym uwzglednieniu
osiggniecia efektow uczenia sie wskazanych w niniejszym programie. W toku praktyk
sprawowany jest nadzor merytoryczny nad formg uczestnictwa i zakresem
przedzielanych studentom zadan.

Efekty uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk drugiego
Symbol Zaktadane efekty uczenia sig stopnia efektow uczenia
sie Polskiej Ramy
Kwalifikacji
Wiedza: zna i rozumie

K1IP_WO01 Metody analizy matematycznej wraz z ich zastosowaniami. P6S_WG
K1P_W02 Pojecia i metody algebry oraz logiki matematycznej wraz z ich zastosowaniami. PBS_WG
K1IP_W03 Elementy matematyki dyskretnej wraz z ich zastosowaniami. PBS_WG
KIP_ W04 Mgtody rachunku Prgwdopodobfenstwa i 'stgtystykl, jak rowniez zastosowanie praktyczne tej PES_WG

wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z informatyka.
K1P_W05 Wybrane metody numeryczne. P6S_WG
K1P_W06 Podstawy fizyki i telekomunikacji. P6S_WG
K1P_WQ7 Trendy rozwojowe z zakresu informatyki. P6S_WK
KIP_W08 Metody, techniki i narzedzia stosowane w rozwigzywaniu zadan informatycznych w oparciu PES_WG

o teorig algorytmow.
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Metody, techniki i narzedzia stosowane w rozwigzywaniu zadan informatycznych w oparciu

K1P_W09 o architekture systemow komputerowych, systeméw operacyjnych i technologii sieciowych, jak PBS'W.G .
L . I . . S o PBS_WG inz.
rowniez zastosowanie praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z informatyka.
K1IP_W10 Jezyki i paradygmaty programowania. P6S_WG
KIP_W11 Metody, ter.:hnll.ﬂ i nfarzedna stosowane w rozwigzywaniu zadan informatycznych w oparciu PES_WG
0 sztuczng inteligencje.
KIP_W12 Zl:r':igz techniki i narzedzia stosowane w rozwigzywaniu zadan informatycznych w oparciu o bazy PES_WG
Metody, techniki i narzedzia stosowane w inzynierii oprogramowania, jak rowniez zastosowanie PBS_WG
KIP_W13 S - - L o ..
praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z informatyka. PBS_WG inz.
R . - P6S_WG
KIP_W14 Podstawy cyklu zycia i ewaluacji systemow informatycznych. PES_ WG in.
Pojecia z zakresu ekonomii, podstawy zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz PBS_WK
KIP_W15 . . ) - - - . ..
zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci. P6S_WK inz.
KIP_W16 Aspekty etyczne i prawne informatyki. PBS_WK
oo . . . P6S_WG
K1P_W17 Aspekty wdrazania i zarzadzania systemami informatycznymi. PES. WK inz.
Umiejetnosci: potrafi
K1P_U01 Stosowac pojecia i metody analizy matematycznej w rozwigzywaniu zagadnien inzynierskich. P6S_UW
KIP_U02 Stosowac pojecia i metody algebry i logiki matematycznej w rozwigzywaniu probleméw PES_UW
informatycznych.
K1P_U03 Stosowac pojecia i metody matematyki dyskretnej w rozwigzywaniu probleméw informatycznych. PES_UW
Stosowac pojecia i metody rachunku prawdopodobienstwa i statystyki matematycznej do P6S_UW
K1P_U04 . . , - . L g L
rozwigzywania zadan typowych dla dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z informatyka. P6S_UW inz.
K1P_U05 Stosowac¢ metody numeryczne do rozwigzywania problemow inzynierskich. P6S_UW
K1P_U06 Doskonali¢ sie na podstawie samodzielnie zdobytych informacji. P6S_UW
Pracowac indywidualnie i zespotowo, potrafi formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac
K1P_U07 . ) . Lo P P6S_UO
zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z informatyka.
KIP_U08 Pos+ug|w§c sie jezykiem obcym na poziomie co najmniej B2 Europejskiego Systemu Opisu PES_UK
Ksztatcenia Jezykowego.
K1P_U09 Planowac i przeprowadzac eksperymenty i interpretowac uzyskane wyniki PES-UW
- przep perymenty tinterp y ynit PBS_UW inz.
K1P_U10 Dostrzegac aspekty spoteczne, ekonomiczne i prawne w wykonywanej prac PES-UU
_ gac aspekty sp : P yKonywanej pracy. PBS_UW inz.
KIP_UTI Rozwiagzywac¢ wybrane problemy za pomocg samodzielnie opracowanych i zaimplementowanych PES_UW
B algorytmoéw, wykorzystujac metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne. P6S_UW inz.
K1P_U12 Stworzy¢ model obiektowy rozwazanego problemu. PES_UW
KIP_U13 Ocenic¢ ztozono$c¢ obliczeniowa algorytmow. PES_UW
KIP_U14 Postugiwac sie réznymi wspotczesnymi systemami operacyjnymi. PES_UW
PBS_UK
KIP_U15 Projektowac sieci komputerowe oraz peni¢ funkcje administratora sieci komputerowej. PBS_UW
PBS_UW inz.
K1P_U16 Tworzy¢ aplikacje internetowe. PBS_UW
KIP_U17 Tworzy¢ aplikacje bazodanowe. PBS_UW
Przeprowadza¢ systematyczne testy funkcjonalne z wykorzystaniem narzedzi typowych dla PES_UW
KIP_U18 - . L i .
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z informatyka. P6S_UW inz.
S I . . . . PBS_UW
K1P_U19 Postugiwac sie narzedziami wspomagajacymi proces wytwarzania oprogramowania. PES_UW inz
K1P_U20 Wykorzysta¢ doswiadczenie zdobyte w $rodowisku zawodowym w celu rozwigzywania zadan PES_UW
informatycznych oraz utrzymania urzadzen, obiektow i systemow informatycznych. PBS_UW inz.
K1P_U21 Wykorzystac zasady bezpieczenstwa zwiagzane z praca w srodowisku przemystowym. PES_UW
ZastosowaC wiasciwe metody i narzedzia w rozwigzywaniu zadan informatycznych, dokonywac
. . ; o o ) . . PES_UW
K1P_U22 krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i oceniac te PES_UW inz
rozwiazania. B )
Rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze standardéw i norm
S ; . - L - PBS_UW
K1P_U23 inzynierskich oraz stosowania technologii informatycznych, wykorzystujac doswiadczenie .
. . L . - SO PES_UW inz.
zdobyte w Srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalno$cia inzynierska.
Kompetencje spoteczne: jest gotow do
KIP_KO1 Przekazywania wiedzy o podstawowych zastosowaniach informatyki i matematyki. PBS_KR
K1P_K02 Ciagtego ksztatcenia sie z uwzglednieniem dynamicznego rozwoju technologii informatycznych. PBS_KK
K1P_K03 Przestrzegania zasad etyki. PBS_KR
KIP_K04 Pracy zespotowe;. PBS_KK
K1P_K05 Realizacji projektow programistyczno-wdrozeniowych lub naukowo-badawczych. P6S_KO
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Zajecia i grupy zajec

Nazwa zajec lub grupy Liczba‘ Efekty uczer.lia sie = L. . X -
zajeé punktéw (syl.nblol)przyplsan(.e d’o Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie
ECTS zajec lub grupy zaje¢
Wychowanie fizyczne 0 - -
Tematyka, stownictwo, funkcje komunikacyjne i struktury gramatyczne
zgodne z Europejskim Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego na
Jezyk angielski 8 KIP_UO8 poziomie biegtosci jezykowej co najmniej B2 z elementami jezyka
G_JA - specjalistycznego - technicznego oraz zgodne z whasciwym dla poziomu
i podrecznika rozktadem materiatu.
Zajecia wyrownujace (30 godzin - studia stacjonarne, 20 godzin - studia
niestacjonarne, 2 ECTS). Rachunek zdan. Algebra zbioréw. Relacje.
Funkcje. Réwnoliczno$¢ zbioréw. Zbiory uporzadkowane. Liczby
zespolone. Rachunek macierzowy. Podstawowe struktury algebraiczne.
Grupa zajeé EJFF:_\\/,\I‘I[?; Uktady réwnan liniowych, metoda Gaussa, wyznaczniki. Przestrzenie
z podstawowych 20 KlP_ Uo1 wektorowe. Przeksztatcenia liniowe i ich wtasnosci. lloczyn skalarny.
dziatow matematyki K1P__U02 Przestrzenie euklidesowe. Geometria analityczna. Podstawowe pojecia
G_PM klasycznej analizy matematycznej. Pojecie i wybrane wtasnosci ciagu
liczbowego, granica i ciagtos¢ funkcji. Fundamentalne metody
obliczeniowe i wybrane zastosowania rachunku rdzniczkowego
i catkowego. Geneza i znaczenie wybranych transformacji catkowych
oraz ich zastosowanie w rozwigzywaniu zagadnien technicznych.
Elementy teorii liczb. Funkcje i réwnania rekurencyjne. Wstep do teorii
grafow. Algebry Boole'a. Funkcje i wielomiany boolowskie. Elementy
kombinatoryki.  Przyblizone  rozwigzywanie rdéwnan  liniowych
i nieliniowych oraz ich ukladéw. Interpolacja i aproksymacija.
KIP_W03 Rézniczkowanie numeryczne. Catkowanie numeryczne. Metody
Grupa zajec¢ KIP_W04 rozwigzywania zagadnien poczatkowych i brzegowych dla réwnan
z wybranych dziatow 2 KIP_W05 rozniczkowych zwyczajnych i ich uktadow. Zdarzenie losowe
matematyki K1P_U03 i prawdopodobienstwo. Aksjomaty rachunku prawdopodobierstwa.
G_WM KiP_U04 Charakterystyki liczbowe zmiennych losowych. Funkcje
KIP-UO5 charakterystyczne. Centralne twierdzenie graniczne. Pojecie prdbki.
Oceny dla wartosci $redniej iwariancji. Metody wyznaczania
estymatorow.  Estymacja  przedziatowa.  Weryfikacja  hipotez
statystycznych. Elementy teorii regresji.
Zajecia wyréwnujace (30 godzin - studia stacjonarne, 15 godzin - studia
niestacjonarne, 2 ECTS). Mechanika klasyczna. Zasady zachowania
w mechanice. Ruch drgajgcy. Ruch falowy. Wiasnosci pola
Grupa zajec z fizyki KIP_WO6 grawitacyjnego. W+a.sno§'.ci pola elektryc.znego i magnetycznef;(?.
GF 10 K1P_U09 Podstawy telekomunikacji. Elementy optyki. Elementy elektrycznosci.
Podstawy szczegoinej teorii wzglednosci i mechaniki kwantowej. Stany
skupienia materii. Zjawisko nadprzewodnictwa. Fizyczne podstawy
budowy komputeréw kwantowych. Elementy fizyki atomowej.
Grupa zajec;d2|ed2|ny Podstawowe zagadnienia mikroekonomii oraz makroekonomii. Etyka
nauk humanistycznych, K1P_W15 X . L. .
ekonomicznych 5 KIP_W16 zawodu informatyka. Prawo autorskie, prawo wtasnosci przemystowej,
i spotecznych (HES) KIP_U10 ochrona danych osobowych.
G_NH
Teoretyczne oraz praktyczne aspekty podstaw informatyki.
Bezpieczenstwo pracy w $rodowisku przemystowym. Metajezyk sktadu
tekstu. Podstawy architektury komputeréw. Pojecie informacji, entropia.
Grupa zajec z podstaw KIP_W08 Kodowanie i dekod.ow.anie. Kompresja danAth. Kody kor.ekcyjng.
informatyki n KIP_W09 Struktury danych. Pojecie algorytmu i aIgorytmlkL Sposob.y zap|sywar1|a
G_PI KIP_UT3 algorytmu. Struktury przeplywu sterowania w algorytmie. Translacja.
Kompilacja. Interpretacja. Programowanie strukturalne. Ztozonos¢
obliczeniowa algorytméw. Maszyna Turinga. Zbiory rekurencyjne
i rekurencyjnie przeliczalne. Wybrane przyktady algorytmow.
Podstawowe  konstrukcje programistyczne.  Struktury danych.
Paradygmaty programowania obiektowego. Szablony funkcji i klas.
KIP-WI0 Obstuga wyjatkéw. Elementy programowania wielowgtkowego. System
Grupa zajet KIP_UTI yjatkOw. tlementy prog . atroweqo. systemy
Z programowania KIP_UT2 zar.zadz.anla.werSJaml. Skryptyldla powl.okl systemu. Jezyki slfryptovye.
G-Pr 27 KIP_U18 Aplikacje internetowe. Projektowanie funkcjonalnego interfejsu
KIP_U19 uzytkownika. Wybrane biblioteki i $rodowiska programistyczne.

Aplikacje wykorzystujace bazy danych.
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Systemy zarzadzania bazami danych. Projektowanie i tworzenie baz
danych. Zapytania jezyka SQL. Zaleznosci funkcyjne i postaci normalne
relacyjnych bazach danych. Obstuga transakcji. Modele cyklu zycia
oprogramowania. Narzedzia i sSrodowiska wytwarzania oprogramowania.

KIP_W11 Uruchamianie i testowanie oprogramowania. Zarzadzanie projektem
Grupa zaje¢ KIP_W12 informatycznym, systemy kontroli wersji. Projektowanie interakcji
z podstawowych dziatow - KIP_W13 cztowiek-komputer. Optymalizacja czasowa i pamigciowa programow.
informatyki K1P_U07 Wdrozenie, utrzymanie i konserwacja oprogramowania.
G_PD KIP_U17 Typowe problemy rozwigzywane przez metody sztucznej inteligencji,
K1pP_U18 analiza i wizualizacja danych, wybrane metody klasyfikacji, ocena
wydajno$ci i parametryzacja klasyfikatora, wybrane metody
reprezentacji wiedzy i wnioskowania, rozwigzywanie probleméw przez
przeszukiwanie przestrzeni standw, metody ekstrakciji i selekcji cech.
Budowa i dziatanie systemow operacyjnych. Zarzadzanie uzytkownikami
oraz uprawnieniami systemu plikdw. Obstuga dyskéw. Zarzadzanie
KIP_W14 oprogramowaniem. Model ISO O0SI oraz model TCP/IP. Media
Grupa zaje¢ z wybranych KIP_W17 transmisyjne. Podstawowa konfiguracja sprzetu sieciowego. Routing
dziatow informatyki 14 KIP_U14 statyczny i dynamiczny. Zarzadzanie systemami informatycznymi. Cechy
G_Wi KIP_U15 funkcjonalne,  uzytecznos¢ i bezpieczenstwo  systemow
K1P_K04 informatycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwiazan mobilnych,
wirtualizacji, konteneryzacji oraz chmury obliczeniowej.
Grupa zajeé obieralnych KIP_WO7 Wybranle zagadlnlgnla wspoiczesngl informatyki i matemat.ykll.
- Szczegotowe tresci programowe zaleza od wyboru konkretnych zajeé.
prowadzonych w jezyku 8 K1P_U06 Liczba godzin zaie¢ w iezvk ielskim: 120 i j
angielskim KIP_KO1 godzin zaje¢ w jezyku angielskim: 120 na studiach stacjonarnych,
G_PA KIP_K02 60 na studiach niestacjonarnych.
Wybrane zagadnienia wspotczesnej informatyki i matematyki
K1P_WO07 prowadzone przez praktykéw lub specjalistow w jezyku polskim lub
Grupa zajec obieralnych 8 K1P_U06 angielskim. Szczegotowe tresci programowe zalezg od wyboru
6-20 K1P_KO1 konkretnych zaje¢. Wybrane efekty uczenia sie moga by¢ realizowane
KiP_K02 w ramach projektu PBL.
Grupa zajec dla sciezki
dyplomowania K1P_wWQ7 Grafika komputerowa, przetwarzanie obrazéw i multimedia. Aplikacje dla
JAplikacje mobilne, gry 20 K1P_U07 systeméw mobilnych. Projektowanie gier.
i multimedia” K1P_K02
G_SD
Grupa zajec dla Sciezki
,,I:eyzp;l)li);:;xr?sr}[l\;o K1P_W07 Kryptografia i cyberbezpieczenstwo. Bezpieczenstwo systemow
systemow | aplikaci 20 K1P_U07 operacyjnych, aplikacji sieciowych, webowych oraz ustug sieciowych.
sieciowych” KIP_K02
G_SD
Grupa zajec dla $ciezki KIP_W07 Wizualizacja danych. Statystyczna analiza danych. Algorytmy eksploracji
dyplomowania 20 K]P__UU7 danych. Chmura obliczeniowa, sieci spotecznosciowe oraz masywne
Jnzynieria analizy danych” dane.
K1P_K02
G_SD
K1P_U06 Wybor i korzystanie z materiatow zrodtowych zwigzanych z tematyka
Projekt inzynierski 5 K1P_U10 przygotowywanej projektu inzynierskiego. Prezentacja postepow
G_PN K1P_U22 w zakresie realizacji projektu.
KIP_U23
KIP-U20 Praca w $rodowisku zawodowym przy wykorzystaniu nowoczesnych
Praktyka zawodowa KIP_U21 R ) ) o L
6_P7 30 KIP_K03 form organizacyjnych, $rodkéw komunikacji oraz narzedzi zwigzanych
KIP_KO5 z praca zespotowa.
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Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych
przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Nazwa sposobu weryfikacji

i oceny efektow uczenia sie Opis sposobu weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Egzamin jest to zestaw pytan lub zadan, ktore student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to
Egzamin czasie. Egzamin moze mie¢ forme pisemna lub ustna, a jego celem jest kompleksowe okreslenie stopnia
opanowania wiedzy lub umiejetnosci jej wykorzystania.

Egzamin dyplomowy inzynierski jest to zestaw pytan lub zadan z przedmiotoéw objetych programem studiow,
Egzamin dyplomowy ktére student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to czasie. Do egzaminu dyplomowego
inzynierski inzynierskiego student przystepuje po uzyskaniu pozytywnych ocen z projektu inzynierskiego oraz wszystkich
pozostatych zaje¢. Egzamin dyplomowy inzynierski sktadany jest przed komisja.

Kolokwium to zestaw pytan lub zadan, ktdére student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to
Kolokwium czasie. Celem kolokwium jest sprawdzenie umiejetnosci studenta i sprawnosci wykorzystania wiedzy
W rozwigzywaniu zadan i problemow.

Projekt to forma bardziej rozbudowanego zadania rozwigzywanego indywidualnie lub w grupie. Celem projektu
Projekt jest sprawdzenie umiejetnosci praktycznych studenta. Praca nad projektem moze mie¢ miejsce w trakcie
zaje¢ lub poza zajeciami w ustalonym wczes$niej czasie przeznaczonym na jego wykonanie.

Sprawozdanie/referat to przygotowana samodzielnie przez studenta(studentéw) forma wypowiedzi pisemne;j
Sprawozdanie/referat lub ustnej prezentujaca zadane zagadnienie. Ocenie podlega samodzielna lub zespotowa praca studenta
poprzez okre$lenie umiejetnosci doboru oraz korzystania ze zrodet, syntezy i analizy faktow.

Odpowiedz ustna jest to forma ewaluacji wiedzy w postaci pytan zdawanych przez prowadzacego zajecia. Za
Odpowiedz ustna odpowiedz ustng uznaje sie takze rozwigzanie zadania na tablicy. Celem odpowiedzi ustnej jest sprawdzenie
poziomu opanowania wczesniej prezentowanych wiadomosci lub stopnia przygotowania studenta do zajec.

Sprawozdanie zawiera opis przebiegu realizacji praktyki z wykazem wykonywanych zadan lub petnionych
Sprawozdanie z praktyki funkcji oraz uzyskanych umiejetnosci i zasobdw wiedzy. Student przedktada sprawozdanie do oceny
opiekunowi praktyk.
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