ZALACZNIKNR 3
do uchwaty nr 42/2021 Senatu Politechniki Slaskiej

z dnia 28 czerwca 2021r.

(ZALACZNIK NR19.2

do uchwaly nr 71/2019 Senatu Politechniki Slaskie]
zdnia 15 lipca 2019r.)

Program studiow

Kierunek studidw:

Informatyka

Poziom studiow:

Studia drugiego stopnia

Profil studiow:

Praktyczny

Formy studiow:

Studia stacjonarne

Liczba semestrow:

4

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow:

120 ECTS

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:

Magister inzynier

Kierunek studiow jest przyporzadkowany do dyscyplin:

Informatyka techniczna i telekomunikacja (70%) - dyscyplina wiodaca
Matematyka (30%)

taczna liczba godzin zajec:

1230

tacznaliczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli  akademickich  lub  innych  o0sdb
prowadzacych zajecia:

92 ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych - w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne:

5ECTS

Wymiar oraz liczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:

3 miesiagce (12 ECTS)

Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

Praktyka organizowana jest na zasadach okreslonych w Regulaminie studenckich
praktyk zawodowych Politechniki Slaskiej. Zapewnia do$wiadczenie pracy
w $rodowisku zawodowym przy wykorzystaniu nowoczesnych form organizacyjnych,
$rodkoéw komunikacji oraz narzedzi zwiazanych z pracg zespotowg oraz wiedze na
temat nowoczesnych technologii i narzedzi informatycznych stosowanych
w projektach oraz przedsigbiorstwach sektora IT. Praktyki prowadzone sa
w porozumieniu z instytucjami naukowo-badawczymi oraz firmami informatycznymi,
nalezacymi zaréwno do sektora MSP jak ikorporacyjnego. Schemat praktyk
dostosowany jest do potrzeb studenta w celu utatwienia kontaktu z pracodawca
i poszerzenia doswiadczen zawodowych, w tym zwigzanych z tematyka pracy
magisterskiej. W toku praktyk sprawowany jest nadzor merytoryczny nad forma
uczestnictwa i zakresem przedzielanych studentom zadan.

Efekty uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk drugiego
Symbol Zaktadane efekty uczenia sig stopnia efektow uczenia
sie Polskiej Ramy
Kwalifikacji
Wiedza: zna i rozumie
Podstawy tworzenia modeli matematycznych oraz numeryczne metody przyblizonego
K2P_WO01 rozwigzywania zagadnien dotyczacych zjawisk i procesow fizycznych i technicznych, jak réwniez P7S_WG
zastosowanie praktyczne tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z informatyka.
K2P_W02 Zagadnienia tworzenia systemow informatycznych i wykorzystania ich do przetwarzania danych. P7S_WG
K2P_W03 Zasa'dy .|nte.rakg_| w systemacﬁ informatycznych oraz konstrukcji modeli opartych na P7S_WK
wspotdziataniu réznych technologii.
K2P_WO04 Aspekty spok ki iczne i prawne systemow informatycznych P7S-WK
_ pekty spoteczne, ekonomiczne i p % ycznych. P7S. WK inz.
Proces tworzenia systemu informatycznego dopasowanego do danych wejsciowych
K2P_W05 . . - - . P7S_WG
i postawionego zadania z uwzglednieniem dostepnych, w tym zaawansowanych, metod, narzedzi
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i techniki informatycznych oraz oceng ich efektywnosci, jak rowniez zastosowanie praktyczne tej
wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z informatyka.

Zasady programowania w wybranym jezyku i sposoby ich stosowania do implementacji

K2P_WO06 - P7S_WK
zaawansowanych systemow informatycznych.
Nieustanny rozw6j informatyki i nowych technologii dopasowanych do potrzeb gospodarki oraz P7S_WG
K2P_W07 - ; ) . - .
potrzebe wtasnego rozwoju i poznawania trendéw rozwoju systeméw informatycznych. P7S_WG inz.
Zagadnienia dotyczace patentdw, prawa autorskiego, ustawy o ochronie danych osobowych,
. o . : - o P7S_WK
K2P_W08 zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, transferu technologii i nowych rozwiazan P7S_WK inz
informatycznych. B i
Umiejetnosci: potrafi
Stosowa¢ metody matematyczne w celu rozwigzywania problemoéw typowych dla dziatalnosci P7S_UW
K2P_U01 R A .
zawodowej zwigzanej z informatyka. P7S_UW inz.
Wykorzystywac miary statystyki opisowej oraz elementy wnioskowania statystycznego, a takze P7S_UW
K2P_U02 - ) . .
podstawowe modele probabilistyczne proceséw przetwarzania danych. P7S_UW inz.
K2P_U03 Opls)'fwe?c.ob{ekty oraz budowac struktury matematyczne i decyzyjne w oparciu o elementy teorii P7S_UW
grafow i sieci.
K2P_U04 Stosowpc wyb‘rane pojecia rachu.nk’u rozn}czkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej P7S_UW
w rozwigzywaniu wybranych zagadnien technicznych.
K2P_U05 Wykorzystac w praktyce wybrane pojecia rachunku macierzowego i wnioskowania logicznego. P7S_UW
Przygotowa¢ matematyczny opis probleméw z zakresu fizyki i techniki oraz konstruowac P7S_UW
K2P_U06 . . - . . .
algorytmy o dobrych wtasnosciach numerycznych stuzace do ich rozwigzywania. P7S_UW inz.
Konstruowac¢ zaawansowane algorytmy i implementowac je w wybranym jezyku programowania
. . . : RN o P7S_UW
K2P_U07 oraz dokonywaC krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejacych rozwigzan P7S_UW inz
programistycznych i oceniac te rozwigzania. B ’
Zaprojektowac - zgodnie z zadang specyfikacjg - model obiektowy systemu informatycznego
. ) L Lol A ’ P7S_UW
K2P_U08 i opracowac zagadnienia jego implementacji, uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik P7S_UW inz
i narzedzi. B ’
K2P_U09 Wykorzystacv o.dpowmdwe narzedzia matematyczne i informatyczne do rozwigzywania zadan P7S_UW
przetwarzania informacji.
Zastosowa¢ rozne metody i techniki informatyczne do planowania i przeprowadzania
eksperymentow i testow budowanego systemu informatycznego oraz oceni¢ ich przydatnos¢, P7S_UW
K2P_U10 ) . ; . ) . . . .
potrafi formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac¢ zadania typowe dla dziatalnosci P7S_UW inz.
zawodowej zwigzanej z informatyka.
Zaprojektowa¢  aplikacje  dobierajagc  wiasciwie metody przetwarzania  informacii,
K2P_UTI zaimplementowac jej poszczegolne moduty i zbudowac interfejs uzytkownika, przeprowadzi¢ P7S_UW
- testy zaimplementowanego oprogramowania i przeprowadzi¢ jego modernizacje na podstawie -
wyciagnietych wnioskow.
Pracowac indywidualnie oraz w zespole informatykéw, kierowa¢ pracami zespotu, zarzadzac¢ P7S_U0
K2pP_U12 : . . ) - . L
swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminow. P7S_UK
Pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet, integrowac je, dokonywac ich
K2P_U13 . - R SR P7S_UU
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowac opinie.
Postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
K2P_U14 Jezykowego oraz specjalistyczng terminologia, a takze postugiwac sie drugim jezykiem obcym na P7S_UK
poziomie A2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Dostrzega¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne oraz dokonywac P7S_UW
K2P_U15 . B ) R ; s L ..
wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan inzynierskich. P7S_UW inz.
Rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze standardéw i norm
L ) o . P7S_UW
K2P_U16 inzynierskich oraz stosowania zaawansowanych technologii informatycznych, wykorzystujac .
- . ) ) - . ; O P7S_UWinz.
do$wiadczenie zdobyte w Srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska.
Kompetencje spoteczne: jest gotow do
K2P_KO1 Przekazywania i pppularyzowanla informacji o rdznych osiggnieciach informatyki i réznych P7S_KO
aspektach zawodu informatyka.
Zastosowania wiedzy z zakresu informatyki i matematyki do analizy, modelowania oraz
K2P_K02 - ) L L A ) . P7S_KR
rozwigzywania zagadnien dotyczacych zjawisk i procesow fizycznych i technicznych.
K2P_K03 Pracy indywidualnej lub zespotowej nad zadanym zagadnieniem informatycznym. P7S_KK
K2P_K04 Dalszego rozwoju osobowego i zawodowego w kontekscie nowych technologii stosowanych P7S_KO

w pracy informatyka.
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Zajecia i grupy zajec

. Liczba Efekty uczenia sig
Nazwa zajec lub grupy A X = L. . X -
zajoé punktéw (syl.nb’ol) przyplsan(.e d’o Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie
ECTS zajec lub grupy zaje¢
Tematyka, stownictwo, funkcje komunikacyjne i struktury gramatyczne
Jezyk obcy 4 K2P_UTh zgodne z Europejskim Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego na
(Jo) - poziomie biegtosci jezykowej A2.
K2P_WO01 Metody algebry liniowej i analizy matematycznej stosowane
Grupa zajec K2P_U02 w modelowaniu systemow technicznych i informatycznych. Wybrane
zwybranych K2P_U03 elementy wnioskowania statystycznego oraz analizy regresyjnej.
dziatow matematyki 13 K2P_U04 Podstawowe systemy kolejkowe stosowane w modelowaniu masowego
(WDM) K2P_U05 przetwarzania danych. Grafy i drzewa wraz z algorytmami optymalizaciji
K2P_U06 oraz ich zastosowania w informatyce.
K2P_W02 Algorytmy przetwarzania, analizowania i ekstrahowania informacji
. K2P_W03 z danych wejSciowych. Zaawansowane biblioteki programistyczne do
Grupa zajec¢ B . Lo o
2 wybranych dziatow K2P_W06 uczemal maszynqwego, analizy danych i W|zuvallzacrj| wynikow. Modele
informatyki i K2P_U01 systemow. . mform.atycznych, .bezpleczenstvyo danych
(WDI) K2P_U07 F)raz techmkl testgwapla oprogramowama. Przestrzenie barw, mode!e
K2P_U08 i konstrukcje obiektow graficznych oraz algorytmy przetwarzania
K2P_U09 i filtrowania obrazow.
K2P_U10
Grupa zajec¢ K2P_WO1 Wybrane zagadnienia wspotczesnej informatyki lub matematyki
obieralnych KZP_W07 prowadzone przez specjalistéw z kraju lub ze $wiata realizowane
prowadzonych 10 K2P_U13 w jezyku angielskim. Szczegétowe treéci programowe zalezg od wyboru
w jezyku angielskim K2P_UT4 konkretnych zajec. Liczba godzin zaje¢ w jezyku angielskim: 120.
(0A) K2P_K04
K2P_WO1 Wybrane zagadnienia wspotczesnej informatyki lub matematyki
o K2P_WO07 prowadzone przez praktykéw lub specjalistow zgodnie z potrzebami
Grupa zajeC obieralnych K2P_U13 otoczenia spoteczno-gospodarczego w jezyku polskim lub angielskim.
) 18 K2P_U14 Szczegotowe tresci programowe zalezg od wyboru konkretnych zajec.
K2P_K04 Wybrane efekty uczenia sie moga by¢ realizowane w ramach projektu
PBL.
Grupa zajec¢ K2P_W02 Zaawansowane aplikacje systemdw sztucznej inteligencji. Aplikacje
specjalnosciowych K2P_W03 uczenia maszynowego w systemach interakcji cztowiek-maszyna.
dla specjalnosci 20 K2pP_wo7 Modelowanie matematyczne. Metody numeryczne w technice.
,Uczenie maszynowe” K2P_U01
(UM) K2P_U06
K2P_K02
Grupa zajec¢ K2P_W02 Teoria  informacji.  Kryptografia. ~ Bezpieczenstwo  systeméw
specjalnosciowych dla K2P_W03 informatycznych. Algorytmy i oprogramowanie kryptograficzne.
specjalnosci 20 K2P_W07
Przetwarzanie K2P_U01
i ochrona informacji” K2P_U06
(POI) K2P_K02
K2P_WO01 Wybdr i korzystanie z materiatéw zrodtowych zwigzanych z tematyka
K2P_W05 przygotowywanej pracy dyplomowej magisterskiej. Prezentacja
Przygotowanie K2P_Um wybranych tresci pracy podczas seminarium dyplomowego.
pracy dyplomowej 20 K2P_U12
(PD) K2P_U13
K2P_U16
K2P_KO1
Praca w $rodowisku zawodowym przy wykorzystaniu nowoczesnych
Praktyka zawodowa 1% Egﬁ‘ﬁlé form organizacyjnych, $rodkéw komunikacji oraz narzedzi zwigzanych
(P2) KZP_K03 z praca zespotowa. Nowoczesne technologie i narzedzia informatyczne
- stosowane w projektach oraz przedsiebiorstwach sektora IT.
Zajecia z dziedziny nauk K2P_ W04 Praktyczne aspekty funkcjonowania przedsiebiorstwa, zawieranie
humanist_ycznych, KZP:WO8 umoéw, ochrona wiasnosci intelektualnej, komercjalizacja badan
e!«onomlcznych 5 K2P_UT5 naukowych.
i spotecznych
(HES)
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Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sig osiggnietych
przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Nazwa sposobu weryfikacji

i oceny efektow uczenia sie Opis sposobu weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Egzamin jest to zestaw pytan lub zadan, ktore student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to
Egzamin czasie. Egzamin moze mie¢ forme pisemng lub ustna, a jego celem jest kompleksowe okreslenie stopnia
opanowania wiedzy lub umiejetnosci jej wykorzystania.

Egzamin dyplomowy magisterski jest to zestaw pytan lub zadan z przedmiotéw objetych programem studiow,
Egzamin dyplomowy ktére student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to czasie. Do egzaminu dyplomowego
magisterski magisterskiego student przystepuje po uzyskaniu pozytywnych ocen z projektu magisterskiego oraz
wszystkich pozostalych zaje¢. Egzamin dyplomowy magisterski sktadany jest przed komisja.

Kolokwium to zestaw pytan lub zadan, ktdére student zobowigzany jest rozwigza¢ w przeznaczonym na to
Kolokwium czasie. Celem kolokwium jest sprawdzenie umiejetnosci studenta i sprawnosci wykorzystania wiedzy
W rozwigzywaniu zadan i problemow.

Projekt to forma bardziej rozbudowanego zadania rozwigzywanego indywidualnie lub w grupie. Celem projektu
Projekt jest sprawdzenie umiejetnosci praktycznych studenta. Praca nad projektem moze mie¢ miejsce w trakcie
zaje¢ lub poza zajeciami w ustalonym wczes$niej czasie przeznaczonym na jego wykonanie.

Sprawozdanie/referat to przygotowana samodzielnie przez studenta(studentéw) forma wypowiedzi pisemne;j
Sprawozdanie/referat lub ustnej prezentujaca zadane zagadnienie. Ocenie podlega samodzielna lub zespotowa praca studenta
poprzez okre$lenie umiejetnosci doboru oraz korzystania ze zrodet, syntezy i analizy faktow.

Odpowiedz ustna jest to forma ewaluacji wiedzy w postaci pytan zdawanych przez prowadzacego zajecia. Za
Odpowiedz ustna odpowiedz ustng uznaje sie takze rozwigzanie zadania na tablicy. Celem odpowiedzi ustnej jest sprawdzenie
poziomu opanowania wczesniej prezentowanych wiadomosci lub stopnia przygotowania studenta do zajec.

Sprawozdanie zawiera opis przebiegu realizacji praktyki z wykazem wykonywanych zadan lub petnionych
Sprawozdanie z praktyki funkcji oraz uzyskanych umiejetnosci i zasobdw wiedzy. Student przedktada sprawozdanie do oceny
opiekunowi praktyk.
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