ZAEACZNIK

do uchwaly nr 7/2023 Senatu Politechniki Slaskiej
z dnia 30 stycznia 2023 r.

Program studiéw

Kierunek studidw:

technologie kognitywne i media spotecznosciowe

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

ogolnoakademicki

Formy studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestrow:

6 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoniczenia studiow:

180 ECTS

Tytutzawodowy nadawany absolwentom:

licencjat

Kierunek studiow jest przyporzadkowany do dyscyplin:

nauki o zarzadzaniu i jakosci: (65%) - dyscyplina wiodaca
informatyka techniczna i telekomunikacja: (35%)

taczna liczba godzin zajec:

studia stacjonarne: 2205 godzin (w tym 60 godzin wychowania fizycznego)

kaczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli  akademickich  lub  innych  os6b
prowadzacych zajecia:

studia stacjonarne: 90 ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiow

przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin nie dotyczy
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki

spoteczne:

Wymiar oraz liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 4 tygodnie
uzyskac w ramach praktyk zawodowych: BECTS

Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

praktyki zawodowe odbywaja sie zgodnie z regulaminem praktyk studenckich, na
podstawie umowy o organizacje praktyki studenckiej/umowy o prace/umowy
cywilnoprawnej. Praktyka ma forme stazu lub zatrudnienia realizowanego
w przedsiebiorstwach o profilu dziatalnosci odpowiadajacym wybranej Sciezce
dyplomowania.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do
charakterystyk drugiego
Symbol Zaktadane efekty uczenia sie stopnia efektow uczenia
sie Polskiej Ramy
Kwalifikacji
Wiedza: zna i rozumie
KIA_WOT Ma zaawalns'owanq wiedze na temat technologii kognitywnych oraz zna rozwéj mediow PES.WG
spotecznosciowych.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu ztozono$¢ i funkcjonowanie technologii kognitywnych
K1A_W02 - » " . P P6S_WG
i mediéw spotecznosciowych we wspdtczesnym spoteczenstwie.
Zna i rozumie - w zaawansowanym stopniu - procesy transformacji spotecznej, réwniez te
K1A_W03 zachodzace pod wplywem technologii kognitywnych i mediow spotecznosciowych, potrafi P6S_WG
analizowac i interpretowac wspotczesne zjawiska o charakterze spoteczno-ekonomicznym.
Ma szeroka wiedze w obszarze analizy i oceny oddziatywania technologii kognitywnych i mediéw
KIA_WO04 spoteczno$ciowych oraz diagnozowania ich funkcjonowania w spoteczenstwie, zna sposoby PBS_WG
zapobiegania negatywnym skutkom ich oddziatywania na ludzi.
Zna i rozumie - w zaawansowanym stopniu - metody badawcze w zakresie technologii
kognitywnych i mediéw spotecznosciowych i potrafi zastosowac te wiedze praktycznie w postaci
K1A_W05 L . - R ) P6S_WG
przygotowania i przeprowadzenia projektu badawczego wraz z analiza i interpretacja uzyskanych
danych empirycznych.
KIA_WO6 Znai rozurni.e podstawowe procesy zachodzace przy uzyciu technologii kognitywnych i mediow PES_WG
spoteczno$ciowych.
Zna i rozumie wspotczesne dylematy cywilizacji zwigzane z funkcjonowaniem wspotczesnych
K1A_WQ7 technologii kognitywnych i mediow spotecznosciowych oraz rozumie skutki ich funkcjonowania P6S_WK
w sferze kulturowej, etycznej, ekonomicznej i politycznej.
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Zna koncepcje etyczne, ich zrodta i miejsce w teorii kultury, rozumie ich znaczenie dla
K1A_W08 ksztattowania zycia spotecznego i gospodarczego poprzez wspdtczesne technologie kognitywne P6S_WK
i media spotecznosciowe.
KIA_W09 Rozumie |Vs.tote ?tykl zawodowej, po.trafl rozpoznac, ?achowanla nieetyczne z wykorzystaniem PES_WK
technologii kognitywnych oraz w mediach spoteczno$ciowych.
Zna podstawowe zasady z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego takze
K1IA_W10 ; A - . - - PBS_WK
w zwigzku z korzystaniem z technologii kognitywnych oraz w mediach spotecznosciowych.
Zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczo$ci takze przy uzyciu
KIA_WT1 . } . - L PBS_WK
technologii kognitywnych i mediéw spoteczno$ciowych.
KIA_W12 Zna i rozumie podstawowe zasady zwigzane z tworzeniem innowacji. PBS_WK
KIA W13 Znal |'rozum|e etyczne,.ekonommzr{g i prawne dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu PES_WK
wiasciwego dla danego kierunku studiow.
Umiejetnosci: potrafi
Potrafi wskaza¢ odpowiednig perspektywe teoretyczna, rozumie konsekwencje wynikajace z jej
K1A_UO1 stosowania oraz potrafi dobra¢ wtasciwe dane zastane i wywotane do analizy ztozonych probleméw P6S_UW
spotecznych i organizacyjnych.
Potrafi dobra¢ wtasciwe metody, techniki i narzedzia badawcze, w tym zaawansowane techniki
K1A_U02 informacyjno-komunikacyjnych do diagnozy i rozwigzania nietypowych probleméw spotecznych P6S_UW
i organizacyjnych.
K1A_UO3 Potrafi wlasciwie wykorzystywac technologie kognitywne i media spotecznosciowe do zarzadzania. P6S_UW
Potrafi wykorzystywa¢ zdobyta wiedze na temat technologii kognitywnych i mediow
K1A_UQ4 - B . L P6S_UW
spotecznosciowych do skutecznego zarzadzania zasobami ludzkimi.
Posiada umiejetno$¢ przygotowania wystapien ustnych w jezyku polskim i jezyku obcym
K1A_U05 - o . : - L P6S_UK
z wykorzystaniem technologii kognitywnych i mediéw spoteczno$ciowych.
KIA_UOB Potrafl' komumkowac sie wykorzystujac wiedze specjalistyczng oraz zrdéznicowane techniki PES_UK
komunikacyjne.
Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
K1A_U07 . S - ; . - - P6S_UK
Jezykowego w zakresie nauk o zarzadzaniu i jakosci oraz informatyki technicznej i telekomunikacii.
Wykorzystuje zdobyta wiedze na temat technologii kognitywnych i mediéw spotecznosciowych do
K1A_U08 N h . s P6S_UW
analizy i rozwigzywania konfliktow spotecznych.
K1A_U09 Potrafi wspotpracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role. P6S_UO
K1A_U10 Potrafi kierowac zespotem pracowniczym, wykorzystujac zréznicowane narzedzia kognitywne. P6S_UU
Potrafi samodzielnie planowac i realizowac potrzebe uczenia sie przez cate zycie z wykorzystaniem
KIA_UT - ) ; . L PBS_UU
technologii kognitywnych i mediéw spotecznosciowych.
Kompetencje spoteczne: jest gotéw do
Jest gotow do samodzielnego poszukiwania wiedzy adekwatnie do rozwigzywanego problemu
K1A_KO1 z wykorzystaniem technologii kognitywnych i mediéw spoteczno$ciowych, a w razie potrzeby do PBS_KK
konsultowania si¢ ze specjalistami z réznych dziedzin nauki i praktyki.
Jest gotow do krytycznej oceny przekazywanej mu wiedzy ipozyskiwanych informacji
K1A_K02 . M . PBS_KK
z wykorzystaniem zaawansowanych technologii kognitywnych.
KIA_KO3 Jest gotow zgrzadzac z uzyciem technologii kognitywnych i mediéw spotecznosciowych PES_KO
profesjonalnymi metodami.
KIA_KO4 Jest gotéw do odpowiedzialnego wypetniania rél zawodowych z zachowywaniem standardéw PES_KR
etycznych.
KIA_KO5 Jest gotéw do plglegnowanla i wykorzystywania dorobku danej dziedziny i dyscypliny w codziennej PES_KR
pracy zawodowej.
Zajecia i grupy zaje¢
Efekty uczenia
Liczba sie (symbol)
Nazwa zajec lub grupy zajec¢ punktow przypisane do Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie
ECTS zajec lub grupy
zajec
Wychowanie fizyczne 0 - -
Przekazanie wiedzy o ztozonych konstrukcjach gramatycznych
Jezvk anaielski 8 K1A_UO5 i stownictwu, ktére umozliwia zrozumienie zréznicowanych tekstow,
ezykang K1A_U07 zwigzanych z danym kierunkiem studiow. Omoéwienie praktycznych form
wykorzystania jezyka w zyciu zawodowym.
KIA_W04
K1A_W05
K1A_W07
KIA_W10 . . . - . . .
KIA W Wykazanie oddzialywania technologii kognitywnych na interdyscyplinarne
Grupa zaje¢ obejmujaca tresci 3 K1A_W13 obszary wiedzy ($cistej oraz humanistycznej). Wskazanie kluczowej roli
z przedmiotow ogoinych K1A_U01 technologii kognitywnych w rozwoju zréznicowanych kompetencji
KIA_U03 (zaréwno twardych, jak i migkkich).
K1A_U04
K1A_U06
K1A_U09
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KIA_U10

K1A_K03
K1A_KO4
K1A_K05
K1A_WO01
K1A_W02
KIA_W04
K1A_W05
K1A_W06
K1A_W07
K1A_W08
K1A_W09
KIA_W10 . . e - .
Przekazanie wiedzy umozZliwiajgcej pozyskiwanie oraz rozwgj
KIA_WT11 " . o T
KIA_W12 kompetencji cyfrowych. Pozyskanie umiejetnosci niezbednych do
K1A_W13 sprawnego funkcjonowania stuchaczy w $wiecie wirtualnym, majac na
Grupa zaje¢ obejmujaca tresci 64 K1A_U01 uwadze nie tylko specjalistyczne systemy, ale réwniez procesy, ktére
kierunkowe K1A_U02 stanowia jego nieodtaczny element (takie jak kierowanie zespotem
K1A_U03 uwzgledniajac jego wielokulturowy charakter). Omowienie zasad ochrony
K1A_U04 przed zagrozeniami wynikajacymi z przynaleznosci do e-spotecznosci
K1A_UOG /spoteczenstwa informacyjnego.
K1A_U08
K1A_U09
K1A_U10
KIA_UN
K1A_K02
K1A_K03
K1A_KO4
K1A_K05
K1A_WO01
K1IA_W02 A . . . . .
S - Pozyskiwanie ~zaawansowanej wiedzy informatyczno-technicznej
Grupa zajec¢ obejmujaca tresci K1A_W06 " - ] . .
S z zakresu technologii kognitywnych do tworzenia chmur obliczeniowych
z przedmiotow informatyczno- 16 K1A_U02 . O
. i ochrony danych. Przekazanie wiedzy o metodach statystycznych,
technicznych KIA_UN e . e .
KIA_KO1 umozliwiajgcych skuteczny pomiar zréznicowanych zmiennych.
K1A_K02
K1A_W03 - ) - .
KIA_ W04 Przekazanie wiedzy z zakresu wykorzystywania technologii kognitywnych
Grupa zaje¢ prowadzonych 4 K1A_U06 do tworzenia miedzy innymi architektury sieciowej a takze zdefiniowania
w jezyku angielskim K1A_U08 oraz usprawnienia interakcji pomiedzy cztowiekiem i komputerem.
K1A_K03
K1A_WO01 - , . S
KIA W07 Przekazanie wiedzy z zakresu metod badan, monitoringu i kontroli jakosci
U, - B oraz analizy przekazu medialnego. Praktyczna nauka przygotowania
Grupa zaje¢ obejmujaca tresci K1IA_W09 . - , ; - -
) . i przeprowadzania badan zzastosowaniem technologii kognitywnych
kierunkowe obieralne dla K1A_U02 . . . .
o es ) 22 w mediach. Wskazanie zréznicowanego wplywu medidw na
Sciezki dyplomowania 1. K1A_UOB spoteczenstwo a takze sposobow eliminacji btedow w przekazie
Monitoring i analiza mediow K1A_U09 rr?edialn m P b P
KIA_K02 ym-
K1A_K03
Grupa zaie¢ obeimuiaca tresci KIA_WO01 Przekazanie wiedzy z zakresu badan marketingowych, kompetencji
P e J, 13 K1A_U02 migkkich, metod badan i zarzgdzania w ICT.
kierunkowe obieralne dla ; . ) i}
o els A K1A_UQ3 Praktyczna nauka przygotowania i przeprowadzania badan
$ciezki dyplomowania 2.: 22 ) I .
S h K1A_U10 z zastosowaniem technologii kognitywnych w ICT.
Technologie informacyjno- . . C S . "
Komunikacvine K1A_K02 Wskazanie szans i zagrozen wynikajacych ze stosowania technologii
Y K1A_K03 informacyjno-komunikacyjnych, uwzgledniajacych wymiar etyczny.
Grupa zajec realizowanych K1A_W05 Cwiczenie umiejetnosci praktycznych, ktére pozwolg na zrealizowanie
jako Projekt/Problem Based 16 K1A_U0S podstawowych etapéw procedury badawczej: przygotowania, realizacji
Learning (PBL) K1A_K03 i opracowania wynikow projektu badawczego.
K1A_WO01
K1A_W02
K1A_W03 Zapoznanie studentéw z metodologig pisania pracy licencjackiej,
Projekt licencjacki 0 KIA_WO04 zbierania, analizowania i opisywania materiatu gromadzonego pod jej
K1A_UO1 katem.
K1A_U02
K1A_KO1
K1A_K03
K1A_UO1 L - = R
KIA_UO2 Przekazanie wiedzy oraz umiejetno$ci praktycznych umozliwiajgcych
Praktyka zawodowa 6 KIA_KO1 zdobycie zawodu.
K1A_K03
. . KIA_WOG Poszerzenie i pogtebienie wiedzy studentéw w zakresie szczegotowych
Zajecia z bazy zaje¢ KIA_WQ7 L " : - "
. 2 zagadnien dotyczacych technologii kognitywnych, mediéw spotecznosciowych
obieralnych K1IA_W08 . ) L ) ) :
K1A_UO3 i zarzadzania. Pozyskiwanie wiedzy na temat interdyscyplinarnego
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K1A_UO4
KIA_KO3
KTA_K05

wykorzystania technologii kognitywnych. Pozyskanie wiedzy z zakresu
rozwigzywania dylematow etycznych w obszarze techniki i mediow.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie osiggnietych

przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Nazwa sposobu weryfikacji
i oceny efektow uczenia sie

Opis sposobu weryfikaciji i oceny efektow uczenia sie

Egzamin pisemny

Jako formy egzaminéw pisemnych stosuje sie eseje, raporty, krotkie ustrukturyzowane pytania lub testy
jedno- lub wielokrotnego wyboru (MCQ - Multiple Choice Questions), wielokrotnej odpowiedzi (MRQ -
MultipleResponseQuestions), wyboru Tak/Nie i dopasowanie odpowiedzi.

Egzamin ustny

Egzamin ustny jest ukierunkowany na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym i nie ogranicza sie¢ do
wytacznej znajomosci faktow, w szczegolnosci stuzy sprawdzeniu poziomu zrozumienia, umiejetnosci analizy,
syntezy i rozwigzywania problemow.

Egzamin dyplomowy

Na zaliczenie egzaminu dyplomowego sktada sie praca dyplomowa licencjacka, recenzje tej pracy oraz
protokdt z przeprowadzonego egzaminu.

Zaliczenia pisemne

Jako forme zaliczen pisemnych stosuje sie kartkdwki lub kolokwia, ktore mogg mie¢ charakter esejow,
raportéw, krotkich ustrukturyzowanych pytan lub testéw jedno- lub wielokrotnego wyboru lub wielokrotnej
odpowiedzi, wyboru Tak/Nie i dopasowania odpowiedzi.

Zaliczenia ustne

Zaliczenie ustne jest ukierunkowane na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym i nie ogranicza sie do
wytacznej znajomosci faktow, w szczegolnosci stuzy sprawdzeniu poziomu zrozumienia, umiejetnosci analizy,
syntezy i rozwigzywania problemow.

Prezentacje multimedialne
Ireferat

Prezentacje multimedialne/referaty moga by¢ indywidualne badz zespotowe. Sa ukierunkowane na
przekazanie wiedzy na jaki$ temat; nie jest obowigzkowe zachowanie w nich catkowitego obiektywizmu -
moga zawierac krytyczne uwagi autora/ow.

Aktywno$¢ na zajeciach

W ramach aktywnos$ci na zajeciach ocenia sie przygotowanie studenta do zaje¢; podjecie dyskusji; udziat
w dyskusji; odpowiadanie na pytania prowadzacego; zadawanie pytan; wyrazanie wtasnych pogladéw itp.

Udziat w dyskusji

W trakcie dyskusji oceniane s3: zaangazowanie w dyskusji, umiejetno$¢ podsumowania, umiejetnosc
wartosciowania. Dyskusje mogag mie¢ réznorodny charakter: dialog, wywiad, dyskusja obserwowana (panel),
okragly stot, dyskusja typu seminaryjnego.

Prace projektowe

Projekt polega na rozwigzywaniu przez studentéw konkretnych probleméw w oparciu o posiadang wiedze,
umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne i personalne. Studenci pracujg w matych zespotach projektowych
lub indywidualnie, zaleznie od specyfiki przedmiotu.

Raport z badan

Raport z badan moze dotyczy¢ prezentacji zatozen pracy dyplomowej; badan dotyczacych analizy
dokumentow zrodtowych, artykutow, ksigzek, aktéw prawnych i innych opracowan specjalistycznych,
opracowania ilosciowych i jakosciowych danych zastanych i wywotanych.

Sprawozdanie z laboratorium

Sprawozdania mogg mie¢ forme papierowa badz elektroniczna; moze mie¢ forme artykutu badz raportu
w ktérym nalezy podac przebieg oraz cel wykonywanych pomiaréw, badan i obserwacji badz rozwiazanie
zadan problemowych z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania.

Prace domowe

Prace domowe mogg mie¢ réznorodng forme: esejow, raportow, opiséw studiow przypadkow, zadan
problemowych, prezentacji multimedialnych, analizy tekstow naukowych, prac koncepcyjnych.

Obserwacja

Bezposrednia obserwacja studenta w czasie wykonywania przez niego dziatan wtasciwych dla danego zadania
zawodowego. Ocena petnienia natozonej studentowi funkcji w zespole (w przypadku gier dydaktycznych,
zadan zespotowych, metod sytuacyjnych, inscenizacji).

Dokumentacja praktyk

Dokumentacja praktyk obejmuje podanie o przyjecie na praktyke, umowa o organizacje praktyk, plan praktyk,
harmonogram praktyk, sprawozdanie z praktyk, potwierdzenie odbycia praktyk.

Prace na zajeciach

Krotkie ¢wiczenia i weryfikacja wiedzy w postaci: krzyzéwek, quizéw, puzzli, itp. analizy w formie case study,
kazuséw, badz zadania w innej formie.
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